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لغرض تمثيل البيانات المرصدة  (Auto cad civil 3d)سيكون الطالب قادا على استخدام برنامج 

واظهارها  (Total station, DGPS)حقليا في أجهزة الرصد الحديثة التي تتعامل مع النقاط مثل 

 على شكل خارطة وحسب الغرض من ذلك. 

 استراتيجيات التعليم والتعلم  .9

 الاستراتيجيات المعرفية. .1 الاستراتيجية

 استراتيجيات التعلم النشط.  .2

 استراتيجيات التعلم التعاوني. .3

 استراتيجية المناقشة. .4

 بنية المقرر  .10

 طريقة التقييم  طريقة التعلم اسم الوحدة او الموضوع مخرجات التعلم المطلوبة الساعات  الأسبوع 

 الفصل الثاني

 الأول
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  الكتب المقررة المطلوبة ) المنهجية أن وجدت (

للمؤلف المهند خالد  Civil 3Dشرح برنامج  - المراجع الرئيسة ) المصادر(

 احمد عبدالكريم. 

تصميم وتنفيذ اعمال الطرق للمؤلف المهند خالد   -

 احمد عبدالكريم . 
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جامعات العراق بالإضافة الى زيارات المكتبات العلمية  

 المعهد ومكتبة 
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   A / 1-: الفئة المستهدفة
 

 ثانية  ة الــالمرحل طلبــة

 رة ــي في البص ــد التقن ــالمعه

 مســـــاحة ات الــم التقني ـــقس
 

B/ 1  الدوافع-:  

 

الهندسة المدنية، يعُد من أقوى الأدوات في مجال  d3 (AutoCAD Civil 3D)أوتوكاد سيفيل برنامج 

 ويمنح المستخدمين مزايا كبيرة ترفع من كفاءة العمل وجودة التصميم 

1  /Cالفكرة الرئيسة-:  

 

 تصميم ثلاثي الأبعاد واقعي  -1

 ية تحسين الإنتاج -2

 التحتية  تصميم الطرق والبني -3

 إدارة البيانات والتكامل -4

 1 /D الأهداف السلوكية 
استخدام البرنامج بثقة وكفاءة في تصميم مشاريع البنية التحتية مثل الطرق وشبكات  -1

 الصرف والمسطحات الطبوغ

تحليل البيانات الهندسية واتخاذ قرارات تصميمية مدروسة بناءً على نتائج المحاكاة  -2

 .والنمذجة

 .الهندسية الالتزام بالدقة والانضباط في إعداد المخططات التنفيذية وفقاً للمعايير -3

التعاون الفعاّل مع الفريق من خلال مشاركة الملفات وتحديثات المشروع باستخدام أدوات  -4

 .البرنامج

حل المشكلات التصميمية باستخدام أدوات النمذجة والتحليل داخل البرنامج بدلًا من الاعتماد على  -5

 .الحلول اليدوية أو التقليدية

 

  

   1/نظرة عامة  



 

 
واستخداماته والتعرف على وجهه البرنامج  تعريف الطلبه باهميه برنامج السيفل

 مع مقارنه بين برنامج الاوتوكاد و برنامج السيفل

 مجالات استخدام برنامج السيفل واهميته 

 في مجال الطرق من حيث التنفيذ والتنصميم وحساب الكميات 

 في مجال تمديد انابيب تصريف مياه الامطار والسيول 

 والمجاري وشبكات المياه العذبهفي مجال تنفيذ شبكات الصرف الصحي 

 في مجال تنفيذ خطوط الغاز بقطاع البترول 

 في مجال تقسيم الاراضي

في مجال حساب الكميات وكلفتها في المشاريع الانشائيه والعديد من المجالات 

 الهندسيه المختلفه 

 

 

 العمل مع العوارض النقطيه 

  

 Civil3Dأوتوكادمقدمة عن برنامج 

، Autodesk هو برنامج تصميم هندسي من إنتاج شركة (AutoCAD) أوتوكاد

 الميزة
 أوتوكاد العادي

(AutoCAD) 
 (Civil 3D) أوتوكاد سيفيل

 الاستخدام
تصميم عام ثنائي وثلاثي 

 الأبعاد
 تصميم هندسي مدني متخصص

 التخصص
معماري، ميكانيكي، 

 كهربائي

طرق، شبكات صرف، جسور، 

 تضاريس

 محدودة أدوات التحليل
طبوغرافي، حساب متقدمة )تحليل 

 كميات، منسوب(

 لا يدعم النمذجة الديناميكية
يدعم التحديث التلقائي عند تعديل 

 البيانات

دعم البيانات 

 GIS الجغرافية
 لا يدعم

يدعم التكامل مع نظم المعلومات 

 الجغرافية

 يحتاج خبرة هندسية مدنية أسهل للمبتدئين سهولة التعلم

    

  

       



 
 

، يسُتخدم  Autodesk إنتاج شركةهو برنامج تصميم هندسي من  (AutoCAD) أوتوكاد

في رسم المخططات الهندسية ثنائية وثلاثية الأبعاد. يعُد من الأدوات الأساسية للمهندسين  

 .المعماريين، المدنيين، الميكانيكيين، والمصممين الصناعيين

 

 

 

 

 

 
 



 AutoCAD Civil 3Dمقارنة بين أوتوكاد العادي و -

 الميزة
 أوتوكاد العادي

(AutoCAD) 
 (Civil 3D) أوتوكاد سيفيل

 الاستخدام
تصميم عام ثنائي وثلاثي 

 الأبعاد
 تصميم هندسي مدني متخصص

 التخصص 
معماري، ميكانيكي،  

 كهربائي 

طرق، شبكات صرف، جسور،  

 تضاريس

 محدودة  أدوات التحليل 
متقدمة )تحليل طبوغرافي، حساب  

 كميات، منسوب( 

 لا يدعم الديناميكية النمذجة 
يدعم التحديث التلقائي عند تعديل  

 البيانات 

دعم البيانات  

 GIS الجغرافية
 لا يدعم

يدعم التكامل مع نظم المعلومات  

 الجغرافية

 يحتاج خبرة هندسية مدنية  أسهل للمبتدئين  سهولة التعلم 

 

 

 ؟  Civil 3Dهو ما

Civil 3D هو برنامج من شركة Autodesk يسُتخدم في تصميم مشاريع البنية التحتية مثل: 

 الطرق السريعة والشوارع  •

 شبكات المياه والصرف الصحي  •

 الجسور والأنفاق  •

 تحليل التضاريس والطبوغرافيا •

يتميز بقدرته على الربط الديناميكي بين العناصر، بحيث يتم تحديث كل شيء تلقائياً عند تعديل أي جزء  

 .من المشروع

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

يشمل إنشاء الأسطح، البروفايلات،  (PDF) – بالعربي  Civil 3Dكتاب شرح برنامج •

 .الكميات

 .دروس متسلسلة من البداية حتى الاحتراف Civil 3D – لتعلم  YouTubeدورة كاملة على •

 

 

 

 Civil 3D مسودة مشروع تصميم طريق باستخدام

 بيانات المشروع الأساسية  . -1

 بين منطقتين حضريتين طريق رئيسي يربط  :اسم المشروع •

 كم  3 :الطول التقريبي  •

 م + أكتاف(  3.5حارات ×  3متر ) 12 :العرض الكلي للطريق •

 AASHTO مواصفات وزارة الإعمار والإسكان العراقية أو  :المواصفات المعتمدة •

 

 

 

 

 

  

      

  

 Civil 3D مسودة مشروع تصميم طريق باستخدام ثانيا:

 بيانات المشروع الأساسية .1

 الأدوات المستخدمة الوصف المرحلة

 إعداد النقاط
 استيراد نقاط المسح الأرضي

(CSV/TXT) 

Point Groups – Survey 

Database 

 إنشاء السطح
 Existing) توليد سطح طبيعي

Ground) 

Create Surface – Add 

Points 

رسم المسار 

 الأفقي

 تحديد مسار الطريق

(Alignment) 

Alignment Creation 

Tools 

 البروفايل الطولي
إنشاء البروفايل الطبيعي 

 والتصميمي
Profile & Profile View 

تصميم القطاع 

 العرضي

تحديد الطبقات )أسفلت، ردم، 

 أرصفة(

Assemblies – 

Subassemblies 

 Corridor Creation دمج المسار والبروفايل والقطاع إنشاء الكوريدور

 حساب الكميات
استخراج كميات الحفر والردم 

 والمواد

Quantity Takeoff – 

Material List 

الطباعة والمقاطعإنشاء لوحات  إعداد الرسومات  Plan Production Tools 

    

  

       

 مصادر إضافية للتحميل

https://www.civil-guide.com/2021/03/Civil-3D-program-explained-pdf.html
https://www.youtube.com/playlist?list=PLC8000153DF1EC573


 : الخطوات التفصيلية  .2

 الأدوات المستخدمة  الوصف المرحلة 

 إعداد النقاط
 المسح الأرضياستيراد نقاط 

(CSV/TXT) 

Point Groups – Survey 

Database 

 إنشاء السطح 
 Existing) توليد سطح طبيعي

Ground) 

Create Surface – Add 

Points 

 Alignment Creation Tools (Alignment) تحديد مسار الطريق رسم المسار الأفقي 

 Profile & Profile View والتصميمي إنشاء البروفايل الطبيعي  البروفايل الطولي 

 Assemblies – Subassemblies تحديد الطبقات )أسفلت، ردم، أرصفة(  تصميم القطاع العرضي

 Corridor Creation دمج المسار والبروفايل والقطاع  إنشاء الكوريدور 

 استخراج كميات الحفر والردم والمواد حساب الكميات
Quantity Takeoff – 

Material List 

 Plan Production Tools إنشاء لوحات الطباعة والمقاطع إعداد الرسومات 

 

 

 مواصفات التصميم التفصيلية  .

 كم/س 80 :السرعة التصميمية  •



 م 250 ≤ :نصف قطر المنحنيات الأفقية •

 %5 :الانحدار الطولي الأقصى  •

 م 3.5 :عرض الحارة الواحدة •

 م 1.5 :عرض الكتف الأيمن •

 م 1.0 :الكتف الأيسرعرض  •

 

 :سماكة طبقات الطريق  •

 سم  30طبقة أساس ترابي:  •

 سم 20طبقة أساس حصوي:  •

 سم  7طبقة أسفلت رابطة:  •

 سم  5طبقة أسفلت سطحية:  •

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

يشمل إنشاء الأسطح، البروفايلات،  (PDF) – بالعربي  Civil 3Dكتاب شرح برنامج •

 .الكميات

 .حترافدروس متسلسلة من البداية حتى الا Civil 3D – لتعلم  YouTubeدورة كاملة على •

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 مصادر إضافية للتحميل      

https://www.civil-guide.com/2021/03/Civil-3D-program-explained-pdf.html
https://www.youtube.com/playlist?list=PLC8000153DF1EC573


 

 

 

 

 Autodesk Civil:-( في برنامج  Point Featuresللتعامل مع العوارض النقطية ) 

3D 

 تحتاج إلى فهم كيفية إدخال النقاط، تنظيمها، وتخصيص خصائصها. 

 

 ( Import Points)  النقاط إدخال. 1

 . Points > Create Points > Import Points، اختر Homeمن قائمة  -

`( وحدد تنسيق الأعمدة )مثل: رقم  csv` أو `. txtحدد ملف النقاط )عادة بصيغة `. -

 . Toolspace > Prospector > Pointsالنقطة، الإحداثيات، المنسوب، الوصف(. 

   Civil3dفي برنامج العمل مع العوارض النقطية ثالثا:      

  

       



 

 ( Point Groups)  نقاط مجموعة إنشاء . 2

 Point، انقر بزر الفأرة الأيمن على Toolspace > Prospectorمن  -

Groups واخترNew . 

حدد اسم المجموعة، ثم استخدم الفلاتر )مثل الوصف أو رقم النقطة( لتحديد النقاط   -

 التي تنتمي للمجموعة. 

 Point Label( ونمط التسمية ) Point Styleيمكنك تخصيص نمط العرض )  -

Style .لكل مجموعة ) 

 

 ( Styles)  الأنماط تخصيص. 3

 ، يمكنك تعديل أو إنشاء أنماط جديدة للنقاط. Settingsمن قائمة  -

الأنماط تتحكم في شكل النقطة )رمز، لون، حجم( وطريقة عرض البيانات المرتبطة   -

 بها. 

 

 ( Surfaces) الأسطح في النقاط استخدام. 4

 . TIN( من نوع Surfaceالنقاط لإنشاء سطح ) يمكنك استخدام  -

 ، أنشئ سطحًا جديدًا، ثم أضف النقاط كمصدر بيانات. Prospector > Surfacesمن  -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 .دروس متسلسلة من البداية حتى الاحتراف Civil 3D – لتعلم  YouTubeدورة كاملة على •

 

  

      

  

      

المختبر في  هذه  -:تدريب  بتنزيل  قم 

   النقاط في البرنامج 

 مصادر إضافية للتحميل

https://www.youtube.com/playlist?list=PLC8000153DF1EC573


 

 

 

 ما المقصود بـ "تسقيط النقاط"؟ 

 Civil إلى برنامج (GPS التي تم جمعها من جهاز المحطة الشاملة أو) هو إدخال نقاط الرفع المساحي

3Dلعرضها على الخريطة وإنشاء سطح طبوغرافي أو تصميم هندسي ،. 

 

 

 

 

 

 

 Civil 3D إنشاء النقاط داخل ةقيرط

 (Manual Entry) اليدويةالطريقة  .1

 :من الشريط العلوي •

Home > Create Ground Data > Points > Create Points - 

Miscellaneous 

 ,Manual, Northing/Easting :مثلاً ) اختاري نوع النقطة •

Station/Offset). 

 أدخلي الإحداثيات يدوياً في سطر ال •

 

 خارجي من ملف Civil 3D خطوات تسقيط النقاط في

   Civil3dفي برنامج  تكوين النقاط: رابعا+خامسا     

  

       

 



 txt.أو  csv.أن الملف بصيغة  التأكد يجب  طملف النقا لتسقيط 

، الإحداثي  (Easting) رقم النقطة، الإحداثي الشرقي جدول مكون من أعمدة تحتوي على يحتوي 

 Civil 3D فتح(Description) ، والوصف(Elevation) ، المنسوب(Northing) الشمالي

 :النقاطإدخال  مناسب Drawing واختيار

 Points from Fileثم   < Insertمن الشريط العلوي: اختاري  •

 حددي ملف النقاط •

 (NEZ أو PENZD مثل) اختاري تنسيق الأعمدة المناسب •

 وستظهر النقاط ف "OK" اضغطي •

 :تنظيم النقاط   •

o  من نافذةToolspace >   تبويبProspector 

o  اذهبي إلىPoint Groups >  لتصنيف النقاط حسب النوع أنشئي مجموعة جديدة

 )مثلاً: حدود، مباني، أشجار...(

 (From Objects) إنشاء نقاط من خطوط أو عناصر .

 :استخدمي الأمر •

Create Points > Create Points from Object 

 .اختاري خطوط أو بولي لاين، وسيقوم البرنامج بإنشاء نقاط على هذه العناصر •

 

 

 (Bearing & Distance) واتجاه إنشاء نقاط بمسافة  .

 .Create Points > Bearing/Distanceمن قائمة  •

 .أدخلي نقطة البداية، ثم الزاوية والمسافة، وسيتم إنشاء نقطة جديدة •



•  

•  
•  



•  

•  



•  

•  



•  

 



 

 سقط هذه النقاط في البرنامج

 

 
 

https://youtu.be/2lhdPEqDjXY?si=8DHl6wLN8NoNeaXz 
 

 طرق أنشاء النقاط في السيفل ثري دي 

 

 

 

 

 

  

      

  
      

 - : تدريب في المختبر

 مصادر إضافية للتحميل

https://youtu.be/2lhdPEqDjXY?si=8DHl6wLN8NoNeaXz


 

 

،  (Description) ، الوصف(Elevation) يمكنك تعديل خصائص مثل: رقم النقطة، المنسوب 

 .والإحداثيات 

 (Point Table) : من جدول النقاط ولاا

 .، اضغطي مرتين على مجموعة النقاطToolspace > Prospector > Pointsمن  .1

 .الخصائص يظهر جدول فيه كل  .2

 .يمكنك تعديل أي قيمة مباشرة )مثل تغيير المنسوب أو الوصف( .3

 (Properties Palette) من نافذة الخصائص 

 .حددي النقطة في الرسم .1

 .لفتح نافذة الخصائص  Ctrl + 1اضغطي على   .2

 .Raw Description, Elevation, Point Number :عدلّي القيم مثل .3

  (Point Style)ثانيًا: تعديل شكل النقطة

 .Toolspace > Settings > Point Stylesمن  .1

 .Editاضغطي بزر الفأرة الأيمن على أي ستايل واختاري  .2

 :من التبويبات  .3

o Marker: )لتغيير شكل الرمز )دائرة، مربع، رمز مخصص. 

o Display: لتحديد اللون والطبقة. 

o Size:  لتحديد الحجم النسبي أو الثابت. 

 (Point Label Style) النقطةتعديل تسمية 

 .Settings > Label Styles > Point > Standardمن  .1

 :لتعديل Editاختاري  .2

o )النصوص الظاهرة )رقم النقطة، المنسوب، الوصف. 

o نوع الخط، اللون، مكان التسمية. 

 

  Point Groupsربط النقاط بالستايلات باستخدام

   Civil3dفي برنامج  تنظيم النقاط: سادسا    

  

       



 .مجموعة جديدة، أنشئي Prospector > Point Groupsمن  .1

 .("MH" مثلاً: الوصف يحتوي على) حددي الفلاتر .2

 .لتطبيقها على المجموعة Label Styleو Point Style ، اختاريOverridesفي تبويب  .3

  (Description Key Sets)مفاتيح الوصف

 .تساعد في تحويل الأوصاف تلقائياً إلى رموز وأشكال •

 .المساحة والطرق الكبيرةمثالية لتنظيم العمل في مشاريع  •

 MH منهل"، بحيث كل نقطة يكتب فيها = MH" :ممكن أشرح كيف تنشئين مفتاح مثل •

 .تظهر بشكل أوتوماتيكي بمنهل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 



 
 



 



 
 



 
 



 

 

 



 
 

https://youtu.be/2lhdPEqDjXY?si=8DHl6wLN8NoNeaXz 
 

 طرق أنشاء النقاط في السيفل ثري دي 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  
      

  

خصائصها؟ البرنامج مع التغير في شكل النقطة وسقط هذه النقاط في  -تدريب في المختبر :       

 مصادر إضافية للتحميل

https://youtu.be/2lhdPEqDjXY?si=8DHl6wLN8NoNeaXz


 

 

 

إلى داخل المشروع الهندسي   —قاعدة بيانات أو  Excel غالبًا ملف —والارتفاع والوصف( من مصدر خارجي 

 .أساسية في إعداد الرسومات الطبوغرافية أو تصميم الطرق والبنية التحتيةفي البرنامج. هذه الخطوة 

 :Civil 3D خطوات استيراد النقاط في

يحتوي على الأعمدة: رقم النقطة،  CSV أو Excel عادة يكون ملف :تحضير ملف النقاط •

 .، والوصف(E, N, Z) الإحداثيات

 Create" ثم "Points" ، اختر"Prospector" من تبويب :Toolspace فتح نافذة •

Points". 

 مثل) وحدد تنسيق الأعمدة "Import Points" من القائمة، اختر :اختيار طريقة الإدخال •

PNEZD). 

لتحديد شكل النقطة والنصوص  Point Label Styleو  Point Styleاختر  :تحديد نمط النقاط •

 .المرتبطة بها

لتصنيف النقاط حسب الوصف أو الكود، مما   Point Groupsيمكن إنشاء  :تجميع النقاط •

 .يسهل التحكم في مظهرها لاحقاً

 

 

   Civil3dفي برنامج  استيراد النقاط: سابعا    

  
       



 
 



 
 



 
 



 
 



 
 

 



 
 



 
 

 



 
 



 

 

دقيقة يشرح الاستيراد من   17فيديو مدته   – استيراد النقاط خطوة بخطوة   :Civil 3Dتعليم برنامج

 .مع رسم المناسيب Excel ملف

فيديو شامل يوضح أيضًا كيفية تعديل الأسطح بعد  – شرح استيراد النقاط وإنشاء الأسطح •

 .الاستيراد

 فيديو يشرح الطرق اليدوية والأوتوماتيكية لإنشاء النقاط Civil 3D – طرق إنشاء النقاط في •

 

 

 

 

  
 مصادر إضافية للتحميل      

https://www.youtube.com/watch?v=wsXMwTlKlzU
https://www.youtube.com/watch?v=f1PEMAjGLIc
https://www.youtube.com/watch?v=2lhdPEqDjXY


 

هو أداة قوية تسُتخدم لعرض معلومات هندسية مباشرة على   Civil 3D في Labelالملحق الكتابي أو 

الرسم، مثل الإحداثيات، المناسيب، المسافات، الانحدارات، وغيرها. إليك شرحًا مفصلًا يناسب طريقتك  

 :المنهجية يا أسماء، مع أمثلة مرئية وروابط مفيدة

 

 ؟ Civil 3D في Label ما هو الـ

 :هو عنصر نصي ديناميكي يسُتخدم لعرض بيانات مرتبطة بعناصر مثل Labelالـ 

 (Points) النقاط •

 (Surfaces) الأسطح •

 (Alignments) المحاور •

 (Sections) المقاطع العرضية •

 (Pipes) الأنابيب •

 .يتم تحديث هذه البيانات تلقائياً عند تعديل العنصر المرتبط بها

 (Labels) أنواع الملحقات الكتابية

 Labels أمثلة على الـ نوع العنصر 

 رقم النقطة، المنسوب، الوصف  النقاط 

 منسوب نقطة، تسمية خطوط الكنتور  الأسطح

 ، الانحدار، الأسماء Station/Offset المحاور

 Elevation at Sample Line, Grade Break المقاطع العرضية 

 القطر، النوع، التدفق، المنسوب  الأنابيب 

 

 

 

 

 Civil 3D في  Label خطوات إضافة

 "Annotate"اذهبي إلى تبويب  .1

o  اختاريAdd Labels. 

   Civil3dفي برنامج  Labelالملحق الكتابي : الثامن     

  
       



 اختيار نوع العنصر  .2

o مثل: Surface, Alignment, Point, Profile... 

 (Label Type) اختيار نوع التسمية .3

o مثل: Spot Elevation, Contour, Station/Offset... 

 (Label Style) اختيار نمط التسمية .4

o مثل: Elevation Only, Full Description, أو نمط مخصص. 

 تحديد موقع الإدراج  .5

o انقري على العنصر في الرسم لإضافة التسمية. 

 

 Label Style تخصيص الـ

 :يمكنك تعديل شكل التسمية من خلال

• Label Style Composer:  الخط، اللون، الرموز، ترتيب البياناتلتغيير. 

• Text Component Editor: لإضافة رموز خاصة أو معادلات. 

 .في محرر النصوص U+0025\مثال: لإضافة رمز الميل ٪، استخدمي 

 

 

 

 

 .يوضح كيفية عرض المسافة والانحراف عن المسار  Civil 3D – للنقاط في   Label Styleإضافة

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 مصادر إضافية للتحميل      

https://www.youtube.com/watch?v=stgGezp7oDE


 

 

 
 

 

 

 

 ؟ Tag Label هو الـما 

هو نوع من التسميات يسُتخدم لربط العناصر )مثل النقاط أو القطاعات أو الأنابيب(  Tag Labelالـ 

 .داخل الرسم (Table) بتسمية مرقمة تلقائياً، ثم يتم عرض تفاصيل هذه العناصر في جدول

 Civil 3D وربطه بجدول في Tag Label إنشاء

 إلى العناصر Tag Label إضافة .1

 .Add Labels، اختاري Annotateمن التبويب   •

 .(...Structure, Pipe, Alignment :مثل) حددي نوع العنصر •

 .Pipe Tagأو   Structure Tag :مثل Label Typeاختاري  •

 .المناسب )مثل: رقم فقط أو رقم + وصف( Label Styleاختاري  •

 .انقري على العنصر في الرسم لإضافة التسمية •

 تلقائي (Table) إدراج جدول .2

  

  -تدريب في المختبر :     

   Civil3dفي برنامج  تكوين التاك لبيل والجدول :التاسع     

  
       



 .Add Tables، اختاري Outputأو  Insertمن التبويب   •

 .(...Pipe Table, Structure Table :مثل) حددي نوع الجدول •

 .إدراجها في الجدولاختاري العناصر التي تريدين  •

 .الجدول سيعرض معلومات مثل: رقم التسمية، القطر، الطول، المنسوب، وغيرها •

  (Table Style)تخصيص نمط الجدول .4

 .Settingsتبويب  → Toolspaceمن 

 .Edit Table Styleاختاري نوع الجدول، ثم  •

 .يمكنك تعديل الأعمدة، الخطوط، الألوان، وترتيب البيانات •

 Tag Label Style تخصيص طوات خ

 (Label Style Composer) فتح محرر الأنماط .1

 Settingsتبويب  → Toolspaceمن  •

 (Pipe → Label Styles → Tag مثل) اختاري نوع العنصر •

 Newأو  Edit → انقري بزر الماوس الأيمن على النمط الحالي •

 (Text Components) تعديل مكونات التسمية .2

 :Label Style Composerفي نافذة  •

 Layoutاذهبي إلى تبويب  •

 :أضيفي أو عدلّي المكونات مثل •

• Text  لعرض البيانات 

• Block  لإضافة رمز 

• Line   أوTick لتحديد الاتجاه 

 تعديل التنسيق  .3

 ...حددي الخط، الحجم، اللون، المحاذاة، زاوية الدوران •

 ليبقى واضحًا في جميع الاتجاهات  Plan Readableيمكنك جعل النص  •

 

 

 

 



 

 

 لأنابيب الصرف  Tag + Table :ثال عملي

 منسوب النهاية  منسوب البداية  الطول )م( القطر )مم(  رقم الأنبوب 

P-01 300 12.5 102.30 101.85 

P-02 400 18.0 101.85 101.10 

 

 

 

فيديو شامل يوضح كيفية إضافة التسميات  Civil 3D – والجدول في  Tag Labelشرح تكوين •

 . وإنشاء الجداول تلقائيًا

 

 
 

 ؟ Terrain Model Explorer هو

 :من خلال (Surfaces) تسُتخدم لاستكشاف وتحليل الأسطح Civil 3D هو نافذة تفاعلية داخل

 عرض ثلاثي الأبعاد للنموذج الطبوغرافي  •

 تحليل الانحدارات والارتفاعات •

 (Cut & Fill) تحديد مناطق القطع والردم •

 عرض خطوط الكنتور بشكل ديناميكي  •

 مقارنة أكثر من سطح في نفس الوقت •

 Terrain Model Explorer خطوات استخدام

  

  -تدريب في المختبر :     

  
      

في برنامج  Terrain Model Explorerالعمل مع  :العاشر     

Civil3d 

  

  
       

 مصادر إضافية للتحميل

https://www.youtube.com/watch?v=rgwZUmKWDzo


 :فتح الأداة  

 Terrainاختاري .Toolspaceأو  Analyzeمن الشريط العلوي، اذهبي إلى  .1

Model Explorer (قد تحتاجين لتفعيلها من قائمة Toolspace   إذا لم

من داخل النافذة، اختاري السطح الذي تريدين :(Surface) اختيار السطح.(تظهر

 .(FG أو EG مثل) تحليله

 :البياناتعرض  .2

 :يمكنك تفعيل خيارات مثل .1

2. Contours:  لعرض خطوط الكنتور 

3. Slope Arrows: لعرض اتجاهات الانحدار 

4. Elevation Bands: لتلوين السطح حسب الارتفاعات 

5. Watersheds:  لتحديد مناطق التصريف 

 :تحليل القطع والردم  

لعرض مناطق القطع والردم  (Existing vs. Proposed مثل ) يمكنك مقارنة سطحين

 .مباشرة

 :التفاعل مع النموذج .3

 يمكنك تدوير النموذج، تكبيره، أو تحديد مناطق معينة  .4

 

 Civil 3D أدوات تحليل الأسطح في

 الوظيفة  الأداة

Slope Analysis تحليل الانحدارات وتلوين السطح حسب الميل 

Elevation Analysis 
تلوين السطح حسب الارتفاعات لتحديد المناطق المرتفعة 

 والمنخفضة 

Watershed Analysis تحديد مناطق التصريف المائي ومسارات الجريان 

Cut & Fill Volume Tools حساب كميات الحفر والردم بين سطحين 

Surface Spot Elevation 

Labels 
 عرض منسوب نقطة معينة على السطح 

Contour Labeling ًتسمية خطوط الكنتور تلقائيا 

Surface Slope Arrows عرض اتجاهات الانحدار باستخدام أسهم 

Surface Watershed Labels ًتسمية مناطق التصريف تلقائيا 

Surface Volume 

Dashboard 
 مقارنة الأسطح وحساب الفروقات الحجمية بدقة 



 الوظيفة  الأداة

Surface Analysis Legend 
لوني يوضح نتائج التحليل )مثل الانحدار أو إنشاء مفتاح 

 الارتفاع( 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 
 



 
 

 



 
 



 
 

 



 
 

 



 

•  – Mastering Terrain Modeling in Civil 3D( يشرح   12فيديو قصير )دقيقة

 .خطوات إنشاء وتحليل الأسطح بطريقة عملية

•  – Modeling Existing Terrain Using Surfaces فصل يشرح كيفية  فيديو تعليمي م

 .Terrain Model Explorer إنشاء وتحليل الأسطح باستخدام أدوات مثل

 

 

 

 
 

 

 

 

  
      

  

 سطح من الجدول التالي مع اظهار جدول المناسيب؟ أنشئ -تدريب في المختبر :     

 مصادر إضافية للتحميل

https://www.youtube.com/watch?v=PFK51ooR6dE
https://www.youtube.com/watch?v=ik2o5mnj_fc


 
 

 :Civil 3D طوات تحرير نموذج السطح فيخ

 :فتح خصائص السطح .1

o  من الـTool space اختاري تبويب ،Prospector. 

o  افتحي مجلدSurfaces ثم اضغطي بزر الفأرة الأيمن على السطح المطلوب واختاري ،

Surface Properties. 

 :إضافة أو حذف نقاط .2

o  من قائمةDefinition داخل خصائص السطح، يمكنك: 

o ختيار اPoint Files لإضافة ملفات نقاط. 

o  أوAdd Point  يدويا لإدخال نقاط 

 .من نفس القائمة  Delete Pointلحذف نقاط، استخدم 

 :(Breaklines) تحرير خطوط الكنتور

 .Breaklines، اختاري Definitionمن نفس تبويب   •

 .، أو تعديل الموجودةAddيمكنك إضافة خطوط جديدة باستخدام  •

 :(TIN) تعديل الشبكة

 .لتعديل شبكة المثلثات Delete Lineأو   Swap Edgeاستخدمي أدوات مثل  •

 :إعادة بناء السطح

 ج لتحديث النموذ Rebuildبعد أي تعديل، اضغطي بزر الفأرة الأيمن على السطح واختاري  •

 

  Civil 3Dتحرير الأسطح فيجدول أدوات  .3

 الوصف المختصر  الأداة أو القسم  نوع التعديل 

 إضافة/حذف نقاط
Add Point / Delete 

Point 

لإدخال نقاط يدوية أو حذف نقاط من 

 السطح 

 TIN تعديل شبكة
Swap Edge / Delete 

Triangle 

لتعديل أو حذف خطوط المثلثات داخل 

 السطح 

 Breaklines Definition > Breaklines تعديل
لإضافة، حذف، أو تعديل خطوط الانكسار 

 لتحسين دقة السطح

   Civil3dفي برنامج  تحرير نموذج السطح : الحادي عشر    

  
       



 الوصف المختصر  الأداة أو القسم  نوع التعديل 

إدخال نقاط من ملف 

 خارجي 
Point Files لاستيراد نقاط من CSV  أو ملفات مساحية 

حذف بيانات من  

 السطح 

Surface Properties > 

Definition 

 يمكنك حذف عناصر مثل حدود، نقاط، أو

Breaklines 

إنشاء حافة حدود 

 للسقف
Outer Boundary لتحديد الحافة النهائية لمنطقة السطح 

 لتحديث نموذج السطح بعد أي تعديل  Rebuild Surface إعادة بناء السطح 

التحكم في أنماط 

 العرض

Surface Style / Contour 

Display 

لتغيير طريقة عرض الخطوط الكنتورية 

 والمثلثات

 



 



 



 



 

 

 



 

 



 



 

 
 



 
 



 



Surface 

Properties  

TOOLSPACE  -Y  



 

 



 



 

 

 Surface 

properties - 

Surface1 

  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Left  Click  On  Surface  
Right  Click  - Enter  



 
4.  

 

 

 :Civil 3D خطوات إنشاء خطوط الكنتور في

 :(Surface) إنشاء سطح .1

 .Toolspace > Prospectorافتحي تبويب  •

 .Create Surfaceاختاري  < Surfacesاضغطي بزر الفأرة الأيمن على  •

 ."Existing Ground" ، وسمّيه مثلاً TIN Surfaceاختاري النوع  •

 :إضافة بيانات للسطح .2

 .Definitionمن خصائص السطح، افتحي تبويب   •

 :أضيفي بيانات مثل •

• Point Files (ملف CSV يحتوي على X,Y,Z). 

 .(إذا كانت لديك خطوط كنتور جاهزة) Contoursأو  •

  

    
 النقاط، إنشاء سطح،تمرين عملي على استيراد   • -تدريب في المختبر :

 Swap Ed باستخدام أدوات مثل TIN ثم تعديل 

   Civil3dفي برنامج  صناعة خطوط الكنتور :عشر  ثانيال    

  
       



 .لتحسين دقة التمثيل Breaklinesأو  •

 :تعديل نمط عرض الكنتور .3

 .Surface Properties <اضغطي بزر الفأرة الأيمن على السطح  •

 :مثل Surface Style، اختاري Informationمن تبويب  •

• Contours 1m and 5m (Background)  أو 

• Contours and Triangles. 

 :ضبط إعدادات الكنتور .4

 :داخل خصائص السطح Contoursمن تبويب  •

 .(متر   5مثلاً كل ) Major Contour Intervalحددي  •

 .(متر 1مثلاً كل  ) Minor Contour Intervalو •

 .يمكنك تغيير الألوان، السمك، ونمط الخطوط •

 :(Labels) إظهار مناسيب خطوط الكنتور .5

 .Surface > Add Labels :لشريط العلويمن ا •

 :اختاري •

• Contour – Multiple لتسمية عدة خطوط. 

 .لتسمية خط معين Contour – Singleأو   • •

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

فيديو عملي يوضح كل ما  – شرح خريطة المثلثات وخطوط الكنتور + تعديل الأسطحيمكنك مشاهدة 

 سبق خطوة بخطوة 

 

 

 :(Alignment) إنشاء محور .

 Home > Create Design > Alignment > Create Alignmentمن تبويب  •

from Polyline. 

 .حددي المسار المطلوب، ثم اختاري اسمًا للمحور •

 :(Profile) إنشاء بروفايل طولي .2

 .Home > Profile > Create Surface Profileمن تبويب  •

 .Addاختاري المحور، ثم السطح، واضغطي  •

 .لإنشاء العرض الطولي Draw in Profile Viewثم اضغطي  •

 :(Corridor) مجسم الطريقإنشاء  .3

 .Home > Corridor > Create Corridorمن تبويب  •

 .(Assembly) اختاري المحور، البروفايل التصميمي، والقالب العرضي •

 .Rebuild Corridorبعد الإنشاء، اضغطي   •

 :(Sample Lines) إنشاء خطوط المقاطع .4

 .Home > Section > Create Sample Linesمن تبويب  •

 .متر مثلاً( 20اختاري المحور، ثم حددي مواقع المقاطع يدوياً أو تلقائياً )كل  •

 :للمقاطع العرضية  View إنشاء .5

 .Section > Create Section Viewsمن تبويب  •

 .لعرضه في المقاطع (Corridor) اختاري السطح أو المجسم •

 .Createثم اضغطي  (Style) اختاري نمط العرض •

  
      

في برنامج  صناعة المقاطع : +الرابع عشر عشرثالث ال    

Civil3d 

  

  
       

 مصادر إضافية للتحميل

https://www.youtube.com/watch?v=VUFOJZ5O1xE


 

 

 

 



 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



 



 



 



 
 



 

 Crossانشاء القطاعات العرضيه  

sections 

 

 

 

  



 
 



 



 

 

 



 

 عرض المقاطع العرضيه على سطح الشاشه 



 
 



 
 



 
 

  



 

 

 

 

 



 

 

 (Surface to Surface) مقارنة بين سطحين :ريقة الأولىط

 :الخطوات    

 :إنشاء سطحين .1

o سطح طبيعي (Existing Ground). 

o سطح تصميمي (Design Surface). 

 :فتح أداة الحجوم .2

o  منToolspace > Prospector افتحي مجلد ،Surfaces. 

o  اضغطي بزر الفأرة الأيمن علىVolumes >  اختاريCreate New Volume 

Surface. 

 :السطح الحجميإعدادات  .3

o  اختاري اسمًا للسطح الجديد ( ًمثلا: "Cut-Fill Volume"). 

o Base Surface: اضغطي  .السطح الطبيعي OK. 

 :عرض النتائج

 .Statisticsمن خصائص السطح الحجمي، اذهبي إلى تبويب  •

 :ستجدي  •

• Cut Volume: حجم الحفر. 

• Fill Volume: حجم الردم. 

• Net Volume:  الفرق بين 
•  

 (Section-Based Volumes) باستخدام المقاطع العرضية :طريقة الثانية

 :الخطوات    

 .كما شرحنا سابقًا Sample Linesو Alignmentإنشاء  •

 .Section > Compute Material Volumesمن تبويب  •

 .(Corridor أو المجسم) اختاري السطحين •

 .البرنامج يحسب الحجوم بين المقاطع تلقائيًا •

 Section > Generateمن تبويب  (Volume Report) جدول كمياتيمكنك إنشاء  •

Volume Report. 
•  
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