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 مفهوم نظم المعلومات الجغرافية : 

 Arc GISنظم المعلومات الجغرافية 

 تحليلو عرضو معالجهو  تجميعهً مجموعة من البرمجٌات والبٌانات الجؽرافٌة تستخدم فً 

البٌانات المرتبطة بموالع جؽرافٌة لاستنتاج معلومات ذات اهمٌة كبٌرة تساهم فً اتخاذ لرارات 

 مناسبة لدى صاحب المرار

مثل الاستفسار  data baseوتتضمن تمنٌات نظم المعلومات الجؽرافٌة : العملٌات المعتادة البٌانات 

 فً الممٌز الذي توفره الخرابط والتحلٌل الاحصابً بالإضافة الى التصور والتحلٌل الجؽرا

الخاصة  Queryبأنها تجمع بٌن عملٌات الاستفسار والاستعلام وتمتاز نظم المعلومات الجغرافية 

, لبٌانات جؽرافٌة من الخرابط  ةبمواعد البٌانات , مع امكانٌة المشاهدة , والتحلٌل , والمعالجة البصرٌ

وصور الالمار الصناعٌة والصور الجوٌة وهً المٌزة التً تمٌزها عن نظم المعلومات المعتادة 

وتجعلها متاحة لكثٌر من التطبٌمات العامة والخاصة لتفسٌر الاحداث وحساب المؤشرات ووضع 

 الاستراتٌجٌات

 المجالات والتخصصات المختلفة : تطورات الحاجة الى نظم المعلومات الجؽرافٌة فً

مثل التخطٌط العمرانً وحماٌة البٌبة واستخدامات الاراضً وادارة المرافك وؼٌرها بسبب لدرتها 

 على تنظٌم وتحلٌل المعلومات الجؽرافٌة

 

 مزاٌا نظم المعلومات الجؽرافٌة 

توفر سبل الربط بٌن البٌانات المكانٌة والوصفٌة فً ان واحد حٌث ٌموم اي برنامج متخصص فً  (1

ترسم علٌها البٌانات المكانٌة وفً نفس الولت ٌموم  layerنظم المعلومات الجؽرافٌة بأنشاء طبمة 

ٌستخدم لإدخال  attribute table بأنشاء جدول مرتبط بهذه الطبمة ٌعرؾ بجدول الارتباط 

 البٌانات الوصفٌة له المدرة على التعامل مع عده طبمات من البٌانات فً ولت واحد

 المدرة التحلٌلٌة  (2

 المساهمة فً دعم اتخاذ المرار (3
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ٌتٌح الجانب التطبٌمً التنفٌذي العملً لنظم المعلومات الجؽرافٌة رسم الخطط المستمبلٌة المتعلمة  (4

 لمجتمع ومختلؾ مستوٌاتها وتمدمها لطاعات ا عبالتخطٌط والتنمٌة والتطوٌر لجمٌ

الى سهولة البحث عن المعلومة فً لواعد بٌانات نظم المعلومات الجؽرافٌة وسهولة الوصول  (5

 الخصابص الخاصة والدلٌمة لأي ظاهرة جؽرافٌة مربوطة بمواعد البٌانات 

 

   تساعد نظم المعلومات الجؽرافٌة على فحص مدى والعٌة وبنابٌة ولوة بعض النظرٌات (6

 

ٌمكن ترجمتها الى وفرة فً الناحٌة المالٌة تمدم نظم المعلومات الجؽرافٌة لٌمة التصادٌة تجارٌة  (7

مما ٌؤدي الى ترشٌد الانفاق وزٌادة الربحٌة وتحمٌك العابد الاكبر فً المشارٌع التً تعتمد على 

 نظم المعلومات الجؽرافٌة فً تنفٌذها 

 

والمجالات الجؽرافٌة ٌمكن ان جدٌدة لجمٌع التخصصات  تمدم نظم المعلومات الجؽرافٌة وسابل (8

 تساعد على تحسٌن فهمنا لنط المكانً للظاهرة الجؽرافٌة

 

تدعم نظم المعلومات الجؽرافٌة تتٌح نظم المعلومات الجؽرافٌة للاستفادة من التمنٌات الاخرى التً  (9

,  GPSم تحدٌد الموالع والتً تعرؾ بالتمنٌات المساندة ) شبكة المعلومات الانترنت , نظا

 الجوٌة , مربٌات الاستشعار عن بعد(مخرجات الصور 
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  حٌث ٌتكون برنامجGIS  من عدة برمجٌاتArc catalog   وArc map  وarc 

lobeg  وArc sense  وArc toolbox 

 

 

 

 arc catalog  : 

 

(  Arc GIS Desktop بٌبة )وهو البرنامج المعنً بإدارة وتنظٌم المعلومات الجؽرافٌة داخل 

من خلال نافذة الفهرسة ) ٌعمل على فهرست الملفات والبٌانات بأسلوب شجري ٌشبه الفهرس 

 او لابمة المحتوٌات الموجودة فً بداٌة او نهاٌة اي كتاب ( 

حٌث التً نرسم بها لواعد البٌانات وبنفس الولت ٌنشبها لن  shape fileوهو برنامج ٌخزن به الـــ 

بأنشاء لاعدة بٌانات جؽرافٌة  arc catalogمن  بداٌتهمشروع نظم معلومات جؽرافٌة تكون  كل

 وانشاء ملفات جدٌدة داخلها او استٌرادها من مكان اخر
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 Arc map    :  

 

لكل الاعمال والمهام المبنٌة على  arc GIS desktop وهو التطبٌك المركزي لمجموعة 

الخرابط والتً تتضمن اعمال فً رسم الخرابط وعملٌات التحلٌل البسٌط والمتمدم لها فضلا 

  2D)الرسم بالاعتماد على المولع ( ضمن بٌبة عرض ثنابٌة الابعاد  editingعن التحرٌر 

 

دة البٌانات وٌعدل الخرابط وٌعمل ولاع shape fileالــ   هو برنامج ٌرسم الخرابط بالاعتماد على 

تحلٌل واحصاء وحلول ومٌزته ٌفٌد صناع المرار مثلا اردنا اختٌار محطة مجاري او محطة طمر 

صحً للأنماض  نضع معلومات للنظام والموالع الممترحة للطمر الصحً من الدولة وهو ٌجد لنا 

 افضل الموالع الممترحة
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   GIS  Components مكونات نظم المعلومات الجؽرافٌة 

تتكون نظم المعلومات  الجؽرافٌة من عدة عناصر تعتبر الاركان الاساسٌة لإنشاء نظم معلومات 

 جؽرافٌة متكاملة وهً :

ة الحاسب الالً , اجهزة ادخال البٌانات : وتشمل ) اجهز ( Hardware اولا : الاجهزة )

, اجهزة تحدٌد   digitizer , والمرلمات   scannerوالمعلومات والخرابط كالماسحات الضوبٌة 

وؼٌرها من  plotters , والراسمات    Printer واجهزة المخرجات كالطابعات  GPS الموالع 

 الاجهزة ( 

: وٌمصد بها كافة البرامج التً تشؽل جهاز الحاسب الالً والتً  ( Software ثانيا : البرامج )

از الحاسب المصاحبة لجهمختلؾ المهام منها البرامج الداخلٌة  لأداءتعطً للحاسب الالً التعلٌمات 

 الجؽرافٌة الالً ومنها البرامج الخارجٌة التً ٌتم اضافتها للحاسب كبرامج نظم المعلومات 

( تتردد كلمة معلومات  وبٌانات فً مجال   Information & Data ثالثا: البيانات والمعلومات )

ٌستخدم اللفظتٌن بنفس المعنى ولكن هنان فرق فً  ضوالبعالحاسب الالً ونظم المعلومات الجؽرافٌة 

 اللفظتٌن وهما على النحو التالً :

  هً المعانً والمفاهٌم والحمابك الخام التً تخص ظاهرة معٌنة دون اجراء اي البيانات :

 معالجة لها 

 هً تفاصٌل تلن المعانً والمفاهٌم والحمابك التً تم التوصل الٌها بعد معالجة لمعلومات ا :

 البٌانات 

ٌختلؾ المتخصصون فً  ( GIS Specialists او المتخصصون )(  Userالمستخدمون )رابعا : 

نظم المعلومات الجؽرافٌة عن ؼٌرهم من المتخصصون فً نظم اخرى حٌث ٌجب ان ٌكون 

المتخصصون فً نظم المعلومات الجؽرافٌة ملمون بعلوم عدٌدة منها ) علم الحاسب الالً , علم 

بعد( وذلن لكً الجؽرافٌا , علم الخرابط , علم الهندسة , علم المساحة , الاحصاء , الاستشعار عن 

ٌتمكن هؤلاء المتخصصٌن من استخدام النظم بسهولة ومرونة نظرا لكثرة تطبٌمات النظم وتسلسل 

الاوامر المستخدمة التً تتعلك بمراحل ومهام اعداد مشروع الدراسة المنفذ بواسطة نظم المعلومات 

 البٌانات , تصنٌؾ البٌانات  ومعالجةالجؽرافٌة كتجهٌز الخرابط والبٌانات, ادخالها بمواعد البٌانات 
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 انواع البٌانات فً نظم المعلومات الجؽرافٌة 

( والتً على اساس  Geometryٌمصد بأنواع البٌانات طبٌعٌة تلن البٌانات او الشكل الهندسً لها )

 ٌتم تحدٌد نمط المعالجة اللازمة لتلن البٌانات 

 الجؽرافٌة هما : وهنان نوعٌن اساسٌٌن من البٌانات فً نظم المعلومات

 Spatial Dataاولا : البٌانات المكانٌة 
هً المعلومات التً تعبر عن المولع المكانً للمعلم وتكون مربوطة بمرجع جؽرافً ضمن 

 نظام احداثٌات جؽرافٌة 

 
 حٌث ان المعلومات المكانٌة تنمسم 

 الى لسمٌن حسب طرٌمة التخزٌن والمعالجة وهما :

 Raster  : Dataالبٌانات الشبكٌة  .1
( منظمة فً صفوؾ  Pixelsاو  Cellهً عباره عن شبكة من الخلاٌا ٌطلك علٌها ) 

واعمدة متماطعة مكونة شكل الشبكة ,كل خلٌة من هذه الخلاٌا لها لٌمة محددة تمثل بٌانات 

الحرارة , ومن امثلة بٌانات هذا النمط )  هذه الخلٌة مثل منسوب سطح الارض , درجة

  الصور الجوٌة والمربٌات الفضابٌة والخرابط المدخلة للحاسب الالً بالمسح الضوبً (

 

 قٍمه الخلٍت تتمثل فً مشكز الخلٍت ولٍس الاطشاف
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لكل خلٍت دسجت لىوٍت تختلف قٍمت الخلٍت والتً ٌتم 

تطبٍقها على كامل مساحت الخلٍت ولٍس جزء دون جزء 

 وتظهش الخلاٌا راث القٍم المتشابهت بذسجت لىوٍت واحذة
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 :   Vector Dataالبٌانات الخطٌة  .2
هً عكس البٌانات النمطٌة لا تتكون من شبكة من الخلاٌا ولكنها تتكون من نمط احداثٌات تعرؾ بـ 

Vertices  ومفردهاVertex  

 

 
 

 تمسم البٌانات الخطٌة بحسب نمط المعالم الى ثلاثة بٌانات: 

 

A.  معالم نمطٌة Point feature رة : نستخدم النمطة عندما ٌكون المعلم صؽٌر فٌمكن تمثٌل شج

او محطة ولود او مدٌنة عندما ٌكون ممٌاس الرسم صؽٌر وٌكون لها نمطة احداثً واحد ) خط 

 طول واحد ودابرة عرض واحد (      

 
B.  معالم خطٌةLine feature  : تمثل المعالم التً لها امتداد طولً كبٌر ٌهمل معه الامتداد

 : حالتانٌاس وتشمل العرضً لها مثل الطرق و الانهار على الخرابط صؽٌرة المم

خط معالم خطٌة من نمطتٌن اثنتٌن نمطة البداٌة مختلفة فً احداثٌاتها عن نمطة النهاٌة فهً بذلن تشكل 

line  
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معالم خطٌه من ثلاث نماط او اكثر ونمطة البداٌة مختلفة فً احداثٌاتها عن نمطه النهاٌة فهً بذلن خط 

                               Polylineمتعرج ٌعرؾ بـ 

C.  معالم مساحٌةpolygon feature  :مربٌة لها طول  تمثل الظاهرات التً تمتد فوق مساحة

 وعرض ٌسهل تمٌٌزهما

نماط احداثٌات على الالل تكون فٌها احداثٌات النمطة الاولى )خط الطول  4وهً تتكون من 

 ودابرة العرض والمنسوب ( 

لنمطة الاخٌرة لأنها فً الطبٌعة نمطة واحده ولكن فً الرسم تمثل نمطتٌن ) هً نفسها احداثٌات ا

نمطه بداٌة ونمطة نهاٌة للشكل وكونهما منطبمتٌن على بعضهما ٌظهر الشكل كمساحة مؽلمة 

 وٌكون فً هذه الحالة على شكل ثلاثً الاضلاع 

  نماط ٌكون رباعً الاضلاع وهكذا  5فاذا كان الشكل مكون من 

 

 

 ممٌزات البٌانات الخطٌـــة :  

  تتشوه فً حالة تكبٌرها او تصؽٌرهالا .1

 سهولة ربط البٌانات الوصفٌة مع البٌانات المكانٌة للظاهرة .2

 سهولة اجراء العدٌد من التحلٌلات المكانٌة علٌها .3

 سهولة التعدٌل فٌها وتحدٌثه .4
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 Raster  : Dataوالمعلومات الشبكٌة   Vector Dataممارنة بٌن المعلومات الخطٌة   **

 

 معلومات شبكٌة  vectorمعلومات خطٌة  وجه الممارنة ت
Raster 

 مساحة كبٌرة مساحة للٌلة مساحة التخزٌن 1

 اكثر سهولة معمدة بنٌة البٌانات 2

 لالبٌكستعتمد على حجم  لالبٌكسلا تعتمد على حجم  لالبٌكسالاعتماد على حجم  3
 فً الدلة

لا تتطلب جهد وولت  جهد وولت كبٌرٌن الجهد والولت  4
 كبٌرٌن

 منخفضة ) للٌلة ( عالٌة الموة التحلٌلٌة المكانٌة 5

تمثل الصور الوالع  رموز طرٌمة التمثٌل فً الوالع 6   
 الفعلً

 فمط بكسل نمطة , خط , مساحة مكوناتها الاساسٌة 7

 متوسطة نوعا ما عالٌة التكلفة للإنشاء  8

 منخفضة ) الل نسبٌا ( عالٌة ) احداثٌات ( الدلة المكانٌة 9   

 

 

 

 

 

 



 

 P
ag

e1
2

 

   Attribute Dataثانيا : البيـانـات الوصفــية  : 

هً البٌانات التً تهتم بوصؾ المعلم المكانً عبر جداول ونصوص بتعبٌر اخر هً البٌانات الرلمٌة 

 الخارطةالتً ترتبط بجدول للظاهرة المكانٌة الممثلة على 

لنفرض مثلا ان المعلم هو محطة ولود فالمعلومات الوصفٌة تكون لهذه المحطة على شكل التالً " 

اسم المحطة , اسم مالن المحطة , تارٌخ انشاء المحطة , عدد خزانات الولود , حجم خزانات الولود , 

مارٌر نصٌة او صور عدد عمال المحطة " وؼالبا ما تتوفر البٌانات الوصفٌة فً هٌبة جداول او ت

 فوتوؼرافٌة او مماطع فٌدٌو
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 اهمٌة نظم المعلومات الجؽرافٌة

ٌمكن بصفه عامه ان نلخص اهمٌة نظم المعلومات الجؽرافٌة وما ٌمكن ان تمدمه لنا فً عده نماط 

 اساسٌة هً ما ٌلً : 

 سهولة العمل وتوفٌر الولت .1

 الدلة والسرعة .2

 والحذؾ والتجدٌد امكانٌة التحدٌث والاضافة .3

 الموضوعٌة والحٌدة التامة والوضوح الكامل .4

 امكانٌة التحلٌل والمٌاس من الخرابط واجراء الجوانب والعملٌات الاحصابٌة .5

 الربط بٌن المعلومات مختلفة المصادر .6

التؽطٌة والتداخل مع استخدام الخرابط , بمعنى انه ٌمكن وضع عدد كبٌر من الخرابط  .7

 ا البعض الموضوعة فوق بعضه

 التنبؤ والتولع المستمبلً .8

   GIs ربط المعلومات المكانٌة بالمعلومات الوصفٌة معا وتعتبر من اهم ممٌزات الـ .9

 

 استخدامات نظم المعلومات الجؽرافٌة

 

فً مجال صنع لواعد البٌانات المكانٌة عن ظواهر والالٌم محدده فً العلم  والتً تعد وسٌلة  .1

لتنظٌم ودمج البٌانات المأخوذة من مصادر عدٌدة سواء كانت خطٌة ام خلوٌة لاستعادتها ولت 

فً  الحاجة ودراسة العلالات المكانٌة التً تربط بٌن الظواهر الجؽرافٌة وؼٌر الجؽرافٌة المتوطنة

 تلن الالالٌم او المناطك 

مجال دراسة سطح الارض وخاصة فٌما ٌتعلك باستخدام الارض وتسجٌلها وملكٌاتها وٌشكل  .2

 فً العالم GIS% من جمل استخدامات  21هذا الاستخدام 

استخداماتها فً مجال الخدمات العامة كخدمات الماء والكهرباء والهاتؾ والمجاري والؽاز  .3

 % من مجمل الاستخدامات18حٌث ٌشكل والتلفزٌون الخ , 

استخداماتها فً مجال علوم الارض والمتعلمة فً استكشاؾ المعادن والنفط والؽاز الخ وتشكل  .4

 % من هذه الاستخدامات 16
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فً المجالات الحٌوٌة والتً تأتً فً المرتبة الرابعة وخاصة فٌما ٌتعلك بدراسة البٌبة والتلوث  .5

% من مجمل 9والصحة العامة والزراعة والؽابات , حٌث تشكل تلن الاستخدامات نحو 

 فً العالم GIS استخدامات 

ولع الامثل مع استخداماتها فً مجال تسوٌك الاعمال والتجارة والسكان والسفر وتحلٌل الم .6

 % اٌضا 9الاستخدام الحٌوي لها لتشكل نسبة 

فً ادارة البنٌة التحتٌة فً المدن والتجمعات السكانٌة كالمواصلات وخدمات  GISتستخدم  .7

 % 7الطوارئ والانماذ وتشكل نسبة 

............................................................................... 

 

  GIS وظابؾ نظم المعلومات الجؽرافٌة 

 ادخال المعلومات الى النظام  .1

 

 

 

 تخزٌن المعلومات الى النظام .2

 معالجة وتحلٌل المعلومات .3

 اخراج النتابج .4

 

 

 

 

 

 

 

لمعلومات جمع ا  

 التأكد من صحة المعلومات 

 تحرٌر المعلومات ومعالجتها

 استٌراد وتصدٌر المعلومات 
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 ممدمة اساسٌة حول البرنامج 

 

 كٌفٌة فتح مشروع جدٌد او مشروع مسبك: 

 

ثم  blank mapثم  new maps عند فتح البرنامج تظهر نافذة فإذا اردنا فتح مشروع جدٌد نختار 

ok 

 okثم ننمر  existing maps نختار  اما عند فتح مشروع مسبك 

 

 تشؽٌل البرنامج تظهر نافذة البرنامج حٌث تتكون من ثلاث اجزاء ربٌسٌة وهً : عند 

حٌز اشرطة الادوات : ٌمكن من خلال هذا الحٌز اضافة او حذؾ اي من اشرطة الادوات و  .1

لابمة بأشرطة الادوات وٌتم اختٌار شرٌط الادوات على هذا الحٌز وتظهر  R.C ذلن بعمل 

 المطلوب اضافته او حذفه

2. Catalog Tree   المستكشؾ ( : ٌمكن من خلالها التنمل بٌن مجلدات وملفات الحاسوب حٌث(

بالضؽط على علامة الزابد ممابل كل مجلد ستظهر جمٌع المجلدات والفاٌلات الموجودة داخل 

المجلد وٌمكن اضافة وحذؾ ونمل المجلدات والصور وملفات الشكل الخاصة بعملٌات هذا 

لحٌز كذلن انشاء لاعدة البٌانات الخاصة بالمشروع مع الخواص الملمة الرسم من خلال هذا ا

 بها 

وٌتم  Catalog Treeحٌز العرض : تظهر فٌه المجلدات والفاٌلات التً ٌتم انتمابها فً حٌز  .3

 فٌه استعراض ملفات الرسم والصور والجداول
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 الشاشة الربٌسٌة والاشرطة : 

 

الادوات الكلاسٌكٌة الموجودة داخل هذه النسخة مشابه لسابماتها لإنشاء وادارة وتفسٌر الصور 

الفضابٌة . فً هذه النسخة تحولت واجهة المستخدم الرسومٌة فً طرٌمة اكثر كفاءة لتنظٌم المهام 

  Workspaceوالادوات وسردها بشكل منفرد مع نافذه واجهة المستخدم تحت عنوان مساحة العمل 

 

  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شريط العنوان الرئيسي

 جدول المحتويات 

table of constant 

 منطقة العرض

 

  الادوات اشرطة

 اشرطة التمرير

 شريط القوائم الرئيسية

 layout viewوضع الطباعة 

  data viewالوضع الطبٌعً للعمل 

 refresh the viewتحدٌث العرض 

  pause drawing اٌماؾ رسم الخارطة مؤلتا 
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 الالسام الربٌسٌة للبرنامج 

A.  شرٌط العنوان title bar  الذي ٌحتوي على اسم المشروع واسم البرنامج واٌمونة :

 الانؽلاق 

 
B.  الذي ٌحوي عدد من الموابم وبداخل كل لابمة عدد من الاوامر شرٌط الموابم الربٌسٌة :

 المنسدلة 

 : التً تستخدم للتعامل مع الملفات اهم ما مستخدم فٌها هو : fileلابمة ملؾ  .1

 

                            

 

 

 انشاء مستند خارطة جدٌد

 فتح مستند خارطة موجود

 حفظ مستند الخارطة

 خارطة مختلؾحفظ كمستند 

 حفظ مستند الخارطة باسم والابماء على المستند المدٌم

 حفظ مستند الخارطة بطرٌمة حزم الخارطة

 اضافة البٌانات الى مستند الخارطة 

 اعدادات الطابعة ,  حجم الصفحة , الاتجاه

 معاٌنة الخارطة لبل الطباعة 

 طباعة الخارطة

 pdfاو    jpegتصدٌر الخارطة الى 

 تحرٌر او مراجعة خصابص مستند الخارطة
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 تحوي على اوامر التحرٌر : Edit لابمة التعدٌل  .2

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التراجع عن ما فعلته للتو

 بإزالته للتو تاعادة ما لم

 لطع موضوع من تخطٌط الخارطة

 نسخ موضوع من تخطٌط الخارطة

 موضوع من تخطٌط الخارطةلصك 

 حذؾ موضوع من تخطٌط الخارطة

 نسخ الخارطة بأكملها الى الحافظة

 تحدٌد جمٌع العناصر الرسومٌة 

 الؽاء تحدٌد جمٌع العناصر الرسومٌة

 تكبٌر العناصر الرسومٌة المحددة
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 : تحوي اوامر العرض  Viewلابمة العرض  .3

 

      
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 منطمة العمل مع البٌانات

 منطمة العمل مع الخارطة ) انشاء خارطة (

 انشاء الرسوم)المخططات ( البٌانٌة 

 انشاء الرسوم البٌانٌة )التمارٌر (

 اٌماؾ وتشؽٌل اشرطة التمرٌر

 اٌماؾ وتشؽٌل شرٌط الحالة

 المسطرة

 ادوات للمساعدة فً تخطٌط الخارطة

 الخارطةتحدٌث 

 الخارطة مؤلتااٌماؾ رسم 

  label اٌماؾ تشؽٌل العناوٌن 

 عرض / تؽٌٌر خصابص أطار البٌانات
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 Bookmarksلابمة الاشارات المرجعٌة  .4
 

 

 

 

 

      
 

 

 

 : تحوي اوامر الادراج   insertلابمة الادراج  .5

 

   

  
 

 

تحدٌد مولع جؽرافً معٌن مطلوب حفظه والرجوع 

الٌه لاحما ,على سبٌل المثال ٌمكنن انشاء اشارة 

مرجعٌة مكانٌة تحدد منطمة الدراسة .اثناء تحرٌن 

ٌمكنن العودة الخارطة وتكبٌرها / تصؽٌرها , 

بسهولة الى منطمة الدراسة من خلال الوصول الى 

الاشارة المرجعٌة . ٌمكنن اٌضا استخدام الاشارات 

المكانٌة لإبراز المناطك على الخارطة التً ترٌد ان 

 ٌراها الاخرون

 الاعدادات

 ادراج اطار بٌانات جدٌد

 اضافة عنوان للخارطة

 اضافة نص للخارطة

 اضافة نصوص دٌنامٌكٌة الى الخارطة

 اضافة خط حول حافة الخارطة

 اضافة مفتاح الخارطة

 الشمال اضافة سهم

 اضافة شرٌط ممٌاس الرسم الى الخارطة

 1:150000اضافة ممٌاس الرسم كنص الى الخارطة مثل 

 اضافة صورة او شعار الى الخارطة

 اضافة موضوع الى الخارطة )مخططات او جداول (
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  : Selectionلابمة التحدٌد  .6

  

 

   
 

 

 

 

 

 

 

 

تحديد البيانات وفقا للبيانات الوصفية 

 )جداول (

 مسح كل البيانات المحددة

 تحديد البيانات وفقا للموقع المكاني

 تحديد البيانات وفقا للعناصر الرسومية 

 تكبير لمجموعة المعالم المحددة 

مجموعة البيانات المحددة التحريك الى 

 مع البقاء على نفس المقياس

حساب الاحصائيات بناء على ما تم تحديده 

 من بيانات 

اختر نوع التحديد لاختيار البيانات بشكل 

 تفاعلي

 المعلمات المختلفة لعملية الاختيارتغيير 
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 : تحوي اوامر المعالجة   Geoprocessingلابمة المعالجة الجٌولوجٌة  .7

 

 

 

   
 

 

 

 

 

 خلك اطار حول المعلم

 لص البٌانات من الطبمة

انشاء طبمة جدٌدة على اساس تماطع 

 معالم طبمات الادخال

واحد دمج معلمٌن او اكثر الى معلم 

 مع الابماء على المعالم الاصلٌة

 دمج معلمٌن او اكثر الى معلم واحد

حل البٌانات المحددة بناء" على لٌم 

 السمات

  Arc tool boxفتح برنامج 

 فتح اعدادات بٌبة المعالجة الجٌولوجٌة

  ModelBuilderفتح نافذة الـ 

  pythonفتح نافذة البرمجة النصٌة 
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 :   CUSTOMIZEلابمة التخصٌص  .8

 ٌحوي على اوامر اضافٌة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اضافة مجموعة متنوعة من اشرطة الادوات

 Arc GISاضافة ملحمات 

 Arc GISخاص بمراجعة وادارة الوظابؾ الاضافٌة لـ 

Desktop المثبتة حالٌا على نظامن 

مربع حوار التخصٌص ٌستخدم للعثور على 

 اوامر وسحبها الى اشرطة الموابم والادوات

 انشاء او تعدٌل الرموز

 Arc MAPتعٌٌن التفضٌلات لـ 
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 : Windowsلابمة  .9

 

 

 

 

 

 Helpلابمة المساعدة  .10
 

 
 

 

 

 

 تصفح الخرٌطة فً شاشة عرض البٌانات باستخدام نافذة النظرة العامة

 مشاهدة رؤٌة مكبرة للمولع تحت نافذة المكبر

 العمل بشكل مستمل داخل نافذة نظرة عامة

 جدول المحتوٌات فتح نافذة برنامج

  Arc catalogفتح نافذة برنامج 

 البحث عن اداة معٌنة فً البرنامج

 فتح علامة التبوٌب تحلٌل الصورة

 Arc mapفتح نافذة تعلٌمات 

على مركز  Arc GISفتح مصدر 

 الوٌب سات

 معلومات عن نسخة البرنامج المستخدمة
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C.  الادوات شرٌطTool bar  : 

 وٌحتوي هذا الشرٌط على الادوات التالٌة :
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 الاشكال الرٌاضٌة :

 :  Natural ground level  الطبٌعً الأرضسطح  -1
فاسمها ٌدل علٌها أي أنها تحوي الودٌان  الأرضاو فٌزٌابٌة  للأرضوهو السطح الطبوؼرافً الحمٌمً 

و هً الموضوع ( محٌطات، بحار، أنهار و بحٌرات) و الجبال و السهول و المسطحات المابٌة

لشرتها تتحرن حٌث أن هذه الحركة تؤخذ  الاالمطلوب وضع خارطة له. وبالرؼم من أنها تبدو ثابتة 

 التالً فً الجٌودٌزٌا الحدٌثة. كما فً شكل الاعتباربعٌن 

 

 
 

 : Geoidالجٌؤٌد  -2
بمجال  الأرضٌتمٌز كوكب  الأرضبمعنى شبٌه  oid الأرضبمعنى  Ge ٌنٌة مكونة من ممطعٌنلاتكلمة  :-

على هذا المجال  الاعتمادٌجب  للأرضالجاذبٌة المؤثرة على كل نمطة على سطحه ولكً نحدد الشكل الحمٌمً 

 الأرضٌةالذي ٌكون عمودٌا على اتجاه الجاذبٌة  للأرضهو الشكل الحمٌمً الجٌؤٌد وابسط تعرٌفات 

مختلفة من مكان الى اخر فخام الحدٌد والصخور سوؾ ٌكون لها  الأرضٌةولكن كثافة المشرة  عند كل نمطة .

وزننا ً ولذلن فان سطح الجٌؤٌد لن ٌكون منتظما ً بل سٌكون شدٌد التعرج  الأخؾمجال جاذبٌة أكبر من المواد 

ٌمكن استخدامه فً تحدٌد الموالع  لا(الكرة او االلبسوٌد) وبالتالً  معادلاترٌاضٌة مثل  بمعادلاتصفه ٌمكن ولاو

ٌدور حول نفسة و متساوي الكثافة فان الخط الواصل بٌن لا عبارة عن جسم ثابت  الأرض. لو كانت (الإحداثٌات(

 الأرضلكن الوالع الحمٌمً ان    equi- potential surface  لٌم الجهد المتساوٌة سٌسمى سطح تساوي الجهد

مما ٌجعل عجلة الجذب هً محصلة لوة الجذب ولوة الطرد  (ؼٌر ثابت)عبارة عن جسم ٌدور حول نفسة 

 هً مختلفة ولذلن ستتولد عدة اسطح تساوي الجهد لٌست متوازٌة  الأرضالمركزٌة كما ان كثافة المادة داخل 

عالم من وجهة نظر ) سطح متساوي الا  وما هتمرٌبا ً مؽطاة بالماء وان سطح الماء  الأرضوبما ان ثالثة ارباع 

فسٌكون هنان سطح متساوي الجهد ٌنطبك مع سطح البحر الجهد ٌنطبك مع سطح (  fluid dynamic ل السواب

 البحر . تم اختٌار 
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)  للأرضي ٌمثل الشكل الحمٌمً ان السطح متساوي الجهد الذي ٌنطبك مع متوسط سطح البحر هو الذ ( اعتبار)

ق مصطلح الجٌؤٌد على هذا السطح وهو ٌمترب بصورة كبٌرة لاومن ثم تم اط (بفرض امتداده تحت الٌابسة اٌضا ً 

 وٌتم افتراضهما سطح واحد فً العدٌد من الدول   M.S.Lمن

 

 
 

كلهم )أو مجسم المطع النالص أو الشكل البٌضاوي أو االسفروٌد  لبسوٌدلاا :- Spheroid ٌدرواالسف -3

. الأرضبصفة عامة هو نموذج لتمثٌل حجم و شكل كوكب  (أي كلهم مترادفٌن ءالشًأسماء لنفس 

الهندسٌة  الأشكالرٌاضٌة أتجه العلماء للبحث عن الرب  بمعادلاتلتعمد الجٌؤٌد وصعوبة تمثٌلة 

وٌتمٌز سهولة اجراء الحسابات  الأشكاللبٌضوي او االلبسوٌد هو الرب المعروفة فوجدوا ان الشكل ا

متر  100ٌتعدى لا اكبر فرق ) ٌختلؾ سطح االلبسوٌد الرٌاضً عن سطح الجٌؤٌد  لا. سطحهعلى 

ٌستخدم فً الشبكات المثلثٌة من الدرجة ( كم تمرٌبا 21فمط الحظ ان الفرق بٌن الجٌؤٌد والكرة ٌصل 

كم مربع. اما العناصر الربٌسٌة  300كم ومساحة تزٌد عن  20التً تزٌد اطوالها عن والثانٌة  الأولى

 له فهً
 semi major axes ( a)الأكبرطول المحور  - أ

 semi minor axes (b)الأصؽرطول المحور  - ب

  flattering ratio (f) نسبة التفلطح - ت

  first eccentricity ( e)الأولالتمركز  -ث .

  first eccentricity( e‘) الأولالتمركز  -ج .
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وبذلن لكً نحدد أي مولع على التالً .الشكل  خلالمن  الأرضٌةالخاصة بالكرة  الأشكالجمٌع  ملاحظةوٌمكن 

من الممكن ان ٌكون الكرة والتً كانت مستخدمة  الأشكالٌلزمنا تحدٌد السطح المرجعً احد هذه  الأرضسطح 

ٌزٌد ممٌاسها عن  لاتتطلب دلة عالٌة مثل المالحة او الخرابط التً  لالفترات طوٌلة لتحدٌد الموالع التً 

سوٌد لالبنحتاج الى ا فأنناكبٌرة  سبمماٌٌاما المٌاسات الجٌودسٌة ذات الدلة العالٌة او لرسم الخرابط  1:1000000

فً تحدٌد الموالع بسوٌد مستخدمان لال من الكرة وا ًلافان ك بالتاليكسطح مرجعً لتزوٌدنا بمثل هذه المٌاسات 

 .ودلة العمل هً من تحدد السطح المرجعً منها
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 : Coordinate system نظم الاحداثٌات 

 

معٍه على سطح الاسض او الخاسطت وتتعذد اوظمت الاحذاثٍاث تبعا مىقع  هع وعبشالقٍم التً بىاسطتها هي 

كسطح مشجعً ) مثل   flatلاختلاف السطح المشجعً الزي ٌتم تمثٍل المىاقع علٍت . فعىذ اختٍاس السطح المستىي 

( وتسمى ثىائٍت البعذ لان تمثٍلها على  tow – dimensionalالخاسطت ( فأن الاحذاثٍاث مستىٌت او ثىائٍت البعذ )

 ( كما فً الشكل  E ,N( او ) (x , y الخاسطت بقٍمتٍه مثل 

 
 

 – Three بٌنما عند اعتماد الكرة كسطح مرجعً فأننا نتعامل مع الاحداثٌات الفراؼٌة او ثلاثٌة البعد  ) 

Dimensional  حٌث ٌجب اضافة ارتفاع النمطة على المرجع كبعد ثالث , كما فً الشكل ) 
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  Geographic coordinate system نظام الاحداثٌات الجؽرافً 
 

المٌاسات كافة ولذلن ٌستخدم  لأجراءكسطح مرجعً  لكرةٌستخدم لتحدٌد النماط على سطح الارض بالاعتماد على ا

 ( وكالتالً :    ג,   Φ) نمطة بهذا النظام نستخدم الطول ودوابر العرض فً خرابط الملاحة ولتمثٌل مولع اي 

تم اتخاذ الخط الاساسً الافمً هً تلن الدابرة العظمى التً ) تمر بمركز الارض ( والتً تمع فً منتصؾ  .1

 (  00-0المسافة بٌن المطبٌن وسمٌت بـ خط الاستواء وتتراوح لٌمتها بٌن )

مر الخط الاساسً الرأسً الذي لٌكون هو نصؾ الدابرة التً تصل بٌن المطبٌن الشمالً والجنوبً وت اتخاذ .2

 ( 360-0ببلدة ؼرٌنتش فً  برٌطانٌا وتتراوح لٌمته بٌن ) 

نصؾ دابرة وهمٌة تمتد من  360لسم متساوي ورسم على سطح الارض  360تم تمسٌم دابرة الاستواء الى  .3

خط طول كرنٌش هو خط  Longitudeالمطب الشمالً الى المطب الجنوبً وتسمى هذه النصؾ دابرة بـ 

خط والذي  360رق وؼرب ؼرٌنٌتش وبذلن ٌكون مجموع خطوط الطول خط ش 180صفر درجة وهنان 

 ٌشكل دابرة كاملة 

لسما متساوٌا واعتبرت دابرة الاستواء بمثابة الصفر بالنسبة الى  180تم تمسٌم خط الطول الاساسً ؼرٌنٌتش الى  .4

دابرة وهً تضٌك كلما  180دابرة شمال وجنوب الاستواء وبذلن ٌكون مجموع الدوابر  00دوابر العرض وهنان 

الاحداثٌات لأي نمطة من تماطع خط طول النمطة مع ابتعدت عن دابرة الاستواء سواء الى الشمال او الجنوب وتأتً 

 دابرة عرض النمطة 
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  :- Longitude Geographic ( ʎ)زاوٌة خط الطول

 الأرضٌةبداٌة من الخط الراسً المار بمركز الكرة   والمماسة الاستواءالوالعة فً مستوى دابرة  الأفمٌةهً الزاوٌة 

درجة شرلا ً  0 – 180ولٌمتها محصورة بٌن . ونمطة ؼرٌنتش الى المستوى الراسً المار بالمركز و النمطة 

 وؼربا ً 

 :- Latitude Geographic (φ)زاوٌة دابرة العرض . 

الى النمطة الوالعة على  الأرضٌةالى الخط الواصل من مركز الكرة  الاستواءهً الزاوٌة المماسة من دابرة خط  

 ،  وجنوبا ً ً شمال   90– 0 ولٌمتها بٌن .  الأرضٌةسطح الكرة 

 الأرضٌةان جمٌع زواٌا خط العرض تماس من مركز الكرة  ملاحظةمع  

 
 

 :   Orthometric Height ( H )  ورثومتريلاا عالارتفا

عن مستوى سطح البحر وٌستخدم فً الكثٌر من  الارتفاعالشابع لها هو منسوب النمطة او  والاسم

الى سطح الجٌؤٌد  الأرضٌةالمماس من النمطة المساحٌة على الكرة  الارتفاعالتطبٌمات الهندسٌة وهو 

 (للأرضالشكل الحمٌمً )
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 System Coordinate Geodetic  ةالجٌود سٌ الإحداثٌاتنظام 

 

وٌستخدم المطع النالص   Geodetic coordinate system  بسوٌديلالا ًالجو دٌسٌطلك علٌة أحٌانا ً النظام  

 . وبدوران هذا المطع النالص حول محورة الصؽٌر الأرضكمرجع لتحدٌد النماط على سطح  ( بسوٌدلالا)

Minor axis وٌعرؾ مولع النمطة  الأرضٌة. ومركز هذا النظام هو مركز الكرة الأبعاد الثلاثًبسوٌد لالٌولد ا

 (h )بسوٌديلالا والارتفاع(φ ) ودابرة العرض الجٌودسٌة(ʎ)  بزاوٌتً خط الطول الجٌودسٌة

 

 : Geodetic  Longitude(ʎ)  زاوٌة خط الطول الجٌودٌسً 

 

بٌن المستوى  الأفمٌةوتساوي الزاوٌة  الأرضٌةنظرا لتطابك مركز االلبسوٌد المرجعً لهذا النظام مع مركز الكرة 

 الإحداثًٌوجد فرق بٌنه وبٌن خط الطول الجٌودسً فً النظام  لاوالمستوى الراسً للنمطة لذلن  لؽرٌنتشالراسً 

 الجؽرافً

  :- Geodetic Latitude ( φ ) زاوٌة دابرة العرض

دي على سطح ط من النمطة والعمووالخط العمودي السال الاستواءهً الزاوٌة المحصورة بٌن بٌن مستوى دابرة 

 بسوٌد ولذلن فان زاوٌة خط العرض الجٌودسً تختلؾ عن زاوٌة خط العرض لالا

جمٌع  الجؽرافًبسوٌد بٌنما فً خط العرض لالالنمطة فب اتلتمً عن نفس  لابسوٌد لالالسالطة من ا الأعمدةان 

  )مركز الكرةالنماط تلمً عند 
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 :- Ellipsoidal Height  (H) سوٌديلالبا الارتفاع

  

 .  بسوٌد المستخدم للدولةلالسوٌد المرجعً فً اتجاه الخط العمودي على السطح االابهو ارتفاع النطة عن سطح 

الى سطح الجٌؤٌد. وهذا  الأرضالممتد من سطح ( H ) رثومتريلاوا الارتفاعٌوضح الفرق بٌنه وبٌن  كما الشكل 

 سوٌد لالبح اارتفاع الجٌؤٌد عن سط  Undulation Heightor Geoid  الفرق ٌسمى حٌود الجٌؤٌد
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 Geocentric Cartesian  الجٌودسٌة الكارتٌزٌة المركزٌة الإحداثٌاتنظام 

Coordinate System  

 
 وهً بالتالً ؼٌر( االلبسوٌد)على سطح منحنً  الأبعاد الثلاثًالمولع  ( ʎ ،φ   ، h) الجٌودٌسٌة الإحداثٌاتتزود 

فً العدٌد من تطبٌمات المساحٌة التً تحتاج نظام دٌكارتً  للاستخداممما ٌجعلها ؼٌر لابلة  Orthogonal متعامدة

ولٌست منحنٌة  )بالمتر والكٌلومتر(أي ) ( Z, Y ,X)  متعامد, ولذلن فان احداثٌات فً هذا النظام احداثٌات طولٌة

أما  الاستواءفً مستوي دابرة  XY المستوي تموضعنظام, و فً هذا ال بالدرجات كخطوط الطول ودوابر العرض 

 بجرٌنتشباتجاه نمطة تماطع مستوى خط الطول المار  X فٌمتد عبر المطب الشمالً. و ٌتم توجٌه المحور Z المحور

 X فهو عمودي على المحور Y اما محور ال الاستواءمع مستوى دابرة 

 
 

 
 Local  Geodetic Coordinate Systemٌة الجٌودسٌة المحل الإحداثٌاتظام ن

 

 Coordinate Cartesian Topocentric System الكارتٌزٌة السطحٌة الإحداثٌاتٌسمى هذا النظام أحٌانا ً نظام 

 لأجراءلبسوٌد المرجعً المناسب للمنطمة لاومن ثم اختٌار ا الأرضوتتعامد فٌه المحاور على نمطة على سطح 

 المٌاسات 
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 :  النظام هيوخصائص هذ 

 

 الأرضهً نمطة افتراضٌة على سطح  الأصلنمطة  .1
 الراسً ٌمر بالنمطة المساحٌة وٌنطبك على الخط العمودي على المطع النالص H المحور .2
المساحٌة وٌمعان فً مستوى عمودي على  الأصلمتعامدان فً نمطة  N,E المحوران.  3

  .Hالمحور

 .بالنمطةفً اتجاه خط الطول المار  N حورلما. 4

 .باتجاه دابرة العرض المارة بالنمطة X المحور. 5
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 رافً والتصحٌح الهندسً للخارطة الطوبوؼرافٌة الارجاع الجؽ

 Georeferencingالتصحٌح الجؽرافً 

  الجؽرافً الإرجاعمفهوم 

 ـاخل الد   Raster data setة الجؽرافً للصورة الرلمٌ الإرجاعسٌتم التطرق الى عملٌة  

Map Arc .   لد ٌكون أحد مصادر البٌانات الخاصة بن على شكل خرٌطة الحالاتفً بعض ،

التً  الأخرىورلٌة ، أو نسخة ممسوحة ضوبٌاً من خرٌطة ورلٌة ، أو بعض الصور الرلمٌة 

. مسح الخرٌطة الورلٌة ( الإحداثٌاتؼٌر معرفة )تحتوي على معلومات مرجعٌة مكانٌة لا 

   jpg*) بامتداد( Data Raster( ت النمطٌةٌنتج مجموعة البٌانا Scanner بواسطة أجهزة ال

JPEG التً ٌمكن استخدامها بعد ذلن فً مشروع نظم المعلومات الجؽرافٌة، بمجرد تحدٌدها

عملٌة تعرٌؾ احداثٌات مجموعة هو الجغرافي  الإرجاعولذلن فان   )تعرٌؾ احداثٌاتها(جؽرافٌا 

على صورة او خرٌطة معرفة  بالاعتماد  )خرٌطة او صورة جوٌة(من البٌانات النمطٌة 

 او نماط ضبط ارضً ظاهرة على الخرٌطة او الصورة  الإحداثٌات

 

 

  :ختٌارهالاواختٌار نماط الضبط هو مهم جدا ً ونتبع التالً 

تماطع شارع او بناٌة او أي معالم ) ٌجب اختٌار مولع النمطة بشكل واضح ومفهوم مثل   .1

 ( أخرى

على كل الصورة وٌفضل اخٌار نمطة فً كل ركن من اركان الصورة ٌجب ان توزع النماط  .2

  .النظامٌن لاوتجنب اختٌار نماط داخل الصورة وٌجب ان تكون النماط معرفة فً ك

تأكد من أنن تنمر على ألرب مولع ممكن إلى نفس المولع الجؽرافً، وٌمكن أن ٌساعد  .3

 .التكبٌر فً هذه العملٌة
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 Root mean square error  ( RMSE )ً خطأ  الارجاع الجؽراف

والمٌمة (  GIS المولع الذي تم اختٌاره بالنمر داخل) الخطأ هو الفرق بٌن المٌمة المماسة 

 بالاتجاهللنمطة نفسها وٌسمى الفرق (  Coordinate Sourceالمولع الفعلً )الحمٌمٌة 

مثلث  ٌمثلانحٌث ( Residual-Y )الصادي  بالاتجاهاما الفرق ( Residual-X )   نًٌالس

 للنمطة  Residual لابم اما الوتر فٌمثل لٌمة

الى أربع نماط كما تعرفنا على ذلن  الأللالجؽرافً نحن بحاجة على  الإرجاعفً عملٌة 

الكلً  RMSE هو الأربعةللنماط  الأخطاءولذلن فان مجموع  ةالنابٌفً محاضرة التحسس 

 من المعادلة لعملٌة التصحٌح وٌمكن حسابة 

. RMSE= √ 𝑒1 2+𝑒2 2+𝑒3 2+⋯+𝑒𝑛 2 𝑛/n 

  

 

 

هً مؤشر لدلة التحوٌل لكن هذا ال ٌعنً الدلة عالٌة  RMSE ـعلى الرؼم من ان لٌمة ال

وبشكل الحمٌمة،  الإحداثٌاتالتً تم لٌاسها مع  الإحداثٌاتوانما ٌدل على توافك  للإرجاع

 للصورة او الخرٌطة لالبٌكسالل من حجم   RMSEـعام ٌجب ان ٌكون ممادر ال
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   Geodetic Cartesian coordinate system تصحٌح صورة بنظام احداثً كارتٌزي

 

 ـداخل فولدر ال Basra1 الجؽرافً فً هذا التمرٌن للصور بعنوان الإرجاعسنموم بعملٌة  .1

correction  الربٌسً ٌموم  الأدواتمن شرٌط  الأداة   خلالبعد إضافة الصورة من

أي ان    Unknown spatial Reference   بإظهار نافذة تنبٌه بعنوان GIS ـبرنامج ال

  ok   الخاصة بالصورة التً تم اضافتها ؼٌر معرفة نضؽط الإحداثٌات

 
وللمٌام بذلن نتبع  Georeferencing الجؽرافً نموم بإضافة شرٌط الإرجاعوللمٌام بعملٌة  .2

 لتالًاالخطوات فً الشكل 
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بعد ذلن ٌتم تحرٌكه ووضعة  بعد الضؽط على الشرٌط ٌتم إضافته فً حٌز العرض- .3

 الأشرطةفً المكان المناسب مع 

 
 

علٌها  الاعتمادٌتم  Grid الإحداثٌاتمزودة بشبكة من  BASRA1 وبما ان صورة .4

نمطة مرجعٌة ٌتم الضؽط على  ولإضافةالجؽرافً  الإرجاعكنماط مرجعة لعملٌة 

  Georeferencingفً شرٌط   Add control point الأداة

 

 
 

مة + لتحدٌد نماط الضبط ونموم باختٌار النمطة علابعدها ٌتحول شكل الماوس الى  .5

 Input Xومن المابمة نختار  R.C الإحداثٌاتالناتجة من تماطع خطوط شبكة  الأولى

and y    بعدها تظهر نافذة بعنوان Enter coordinate   الإحداثًوهنا ٌتم ادخال 

  Gridعلى احداثٌات الشبكة  بالاعتمادالسٌنً والصادي 
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 نموم بالضؽط ولإظهارهاتختفً الصورة من شاشة العرض  الأولىبعد تحدٌد نمطة الضبط  .6

R.C  ًعلى الصورة ف Table of content ومن المابمة المنسدلة نختار Zoom to layer  

 

بعدها ارجاع الصورة الى حٌز العرض ٌتم إضافة نمطة الضبط الثانٌة بنفس الطرٌمة للنمطة  .7

 ولكن فً مولع اخر من الخرٌطة  الأولى
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 خلالبعد إضافة نمطة الضبط الثانٌة ستختفً الصورة من حٌز العرض ونموم بإعادتها مرة أخرى من  .8

 الثالثة بنفس الطرٌمة  الأرضًبعدها ٌتم إضافة النمطة الضبط    zoom to layer الآمر

 
 

 والأخٌرةبعد ذلن ٌتم إضافة النمطة الرابعة  .9

 

 لـ فً شرٌط ا      الارتباطبعد اكمال النمطة الرابعة ٌتم الضؽط على اٌمونة جدول  .10

Georeferencing  دلة العمل ومعرفة ممدار لملاحظة RMSE  
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بعد التعرؾ على ممدار الخطأ ودلة العمل ٌتم حفظ الصورة وللمٌام بعملٌة الحفظ    .11

ومن المابمة المنسدلة  Georeferencing فً شرٌط ال الآمر نضؽط على 

  Rectify نختار

 
على   output location  خلالنحدد مولع الحفظ من SAVE AS   تظهر نافذة بعنوان .12

  Save ثم نضؽط Name خلالن م الاسمجهاز الحاسوب ثم نحدد 

 
 

 

على  دبالاعتماشرٌط الموابم الربٌسٌة  خلالبعد ذلن ٌتم إضافة الصورة المصححة من  .13

 الأداة 
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 مدار الخطا التصحٌح الهندسً ومعرفة م

 Geographic coordinate system  تصحٌح صورة بنظام احداثً جؽرافً

  hglgtموجودة داخل  Basra  map على خرٌطة منتجة لمدٌنة البصرة بعنوان الاعتمادفً هذا التمرٌن ٌتم 

Correctio    على المرجع بالاعتماد 2002وهً صورة تم انتاجها فً عام WGS84  وبخطوط طول ودوابر

الكارتٌزي باستثناء نظام لٌم  الإحداثًهً مشابه تماما ً للصورة بالنظام  بالإرجاععرض، الخطوات العملٌة الخاصة 

الذي سٌتم التعامل  الإحداثٌاتٌجب تعرٌؾ البرنامج بنظام  الإرجاععند اختٌار النمطة. ولبل البدء بعملٌة  الإحداثٌات

 التالًمعه وللمٌام بذلن نتبع 

الربٌسً ومن المابمة الفرعٌة نختار  Layer على   R.Cٌتم الضؽط  table of content لـ ا خلالمن  .1

Properties 

 

بعدها   coordinate system نختار منها تاب   Data frame properties بعدها تنفتح نافذة بعنوان .2

 World المنسدلة نختار الأٌموناتومن   Geographic coordinate system الإحداثٌاتنحدد نوع 

  WGS84 نختار منها ال الأنظمةوتظهر العدٌد من 
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شرٌط الموابم الربٌسٌة وهنا  خلالمن     الآمرباستخدام  Basra map بعد ذلن نموم بإضافة الصورة .3

 دلٌمة مزودة بالدرجات والدلابك والثوانً  لأنها الأركانفً  الإحداثٌاتمعتمد على 

 

 

 شرٌط  خلالمن  الأداةباستخدام  الأرضًبعد ادراج الصورة نموم بإضافة نماط الضبط  الآن .4

Georeferencing  الأولىونحدد النمطة GCP1 .  حٌث ٌتحول شكل الماوس الى عالمة + لتحدٌد نماط

بعدها  (1661كما فً الشكل رلم (  Input DMS OF lon and lat ومن المابمة نختار   R. C الضبط ثم

  DMS  enter coordinate تظهر نافذة بعنوان

 

 

 



 

 P
ag

e4
7

 

 نموم بإدخال النمطة الثانٌة بنفس الطرٌمة  الأولىبعد اكمال النمطة  .5

 

بعد اكمال النمطة الثانٌة نموم بإدخال النمطة الثالثة بنفس الطرٌمة عند اختفاء الصورة من حٌز العرض نموم  .6

  zoom to layerالآمر خلالبإعادتها مرة أخرى من 

 

 بعد اكمال النمطة الثالثة نموم بإدخال النمطة الرابعة بنفس الطرٌمة .7
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 Georeferencing فً شرٌط ال   الارتباطعد اكمال النمطة الرابعة ٌتم الضؽط على اٌمونة جدول   .8

 RMSE دلة العمل ومعرفة ممدار لملاحظة

 

الآمربعد التعرؾ على ممدار الخطأ ودلة العمل ٌتم حفظ الصورة وللمٌام بعملٌة الحفظ نضؽط على - .9

كما فً  Rectify ومن المابمة المنسدلة نختار Georeferencing فً شرٌط ال   

 التطبٌك 

 

 الأداةعلى  دبالاعتماشرٌط الموابم الربٌسٌة  خلالبعد ذلن ٌتم إضافة الصورة المصححة من  .10

  
 بوحدات الخارطة او الصورة نفسها ففً التطبٌك أعاله فان لٌمة ال RMSE تحسب لٌمة خطا -:ملاحظة

RMSE 111,32)رب الناتج ب ضات ولٌست بالمتر وللتحوٌل نموم بهً بالدرج  ً  .) تمرٌبا
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  Automatic Georeferencing تصحٌح صورة بشكل اوتوماتٌكً

 

على الصورتٌن  بالاعتمادالجؽرافً  الإرجاعالرابعة للنسخة الحدٌثة من البرنامج حٌث ٌموم بعملٌة  الإضافاتأحد 

 Correction داخل الفولدر BASRA3 , BASRA2 لنفس المنطمة وفً هذا التمرٌن سنموم باستخدام الصورتٌن

  : وللمٌام بذلن نتبع التالً

 الربٌسً الأدواتمن شرٌط     Add data الأداةعلى  بالاعتمادبشكل متتالً  نبإضافة الصورتٌنموم  .1

  .ومن المابمة الفرعٌة نختار      الآمرنضؽط على  Georeferencing ـمن شرٌط ال .2

Fit To Display  

 
 ـمن شرٌط ال  Auto Registration الآمرانطباق الصورة فوق بعضهما بعدها نختار  حظلان .3

Georeferencing  وننتظر لحٌن اكتمال عملٌة التحمٌل فً شرٌط الحالة وبعدها سننتظر ظهور نماط

 بٌن الصورتٌن بشكل الً  الارتباط

 

 الآمربعد التعرؾ على ممدار الخطأ ودلة العمل ٌتم حفظ الصورة وللمٌام بعملٌة الحفظ نضؽط على  .4

التطبٌك كما فً  Rectify ومن المابمة المنسدلة نختار Georeferencing ـفً شرٌط ال

 كالساب

  الأداةعلى  دبالاعتماشرٌط الموابم الربٌسٌة  خلالبعد ذلن ٌتم إضافة الصورة المصححة من  .5
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وتعريفة بنظام   ARC CATALOGاعداد مشروع جديد باستخدام برنامج 

  WGS 1984التسقيط العالمي 

 طـــــاط الخرائـقـــــاس
 

تتألؾ الخارطة بشكل عام من نماط وخطوط و رموز أو من صور موضوعة على سطح مستو 

ثنابً البعد كشرٌحة ورلٌة أو كشاشة الحاسوب .هذا وٌمكن أن نصؾ الخارطة ببساطة على أنها 

فً المنطمة التً وضعت  لأخرىأن ٌراه عندما ٌمشً من نمطة  للإنسانتعبٌر على الممٌاس ٌمكن 

الخارطة .وبهذه الطرٌمة فمن المفضل أن تعبر الخارطة عن نظرة فولٌة للمنطمة من أجلها هذه 

الحصول على هذه النظرة على سطح  فإنه من المحال الأرض.ولكن عند عمل الخرابط لسطح 

تم تطوٌر إسماط  شكلا منحنٌا ولهذا  للأرضن لادون وجود تشوهات مرجعً ثنابً البعد 

أجل إكمال هذه النظرة مع كمٌة معروفة و محددة من من  Map projections  الخرابط

او  الإسماطالتشوهات . وٌوجد العشرات من أنواع وطرق تسمٌط الخارطة وذلن تبعا ً للؽرض من 

 الأنظمةوكل نظام من هذه  الاستواءعلى بعد الخرٌطة المطلوب اسماطها على الخرٌطة عن خط 

تماثل المسافات والمساحات  (شرطٌن من شروط التماثل  الأكثرٌحمك شرطا ً واحدً على 

  -: الى الإسماط. وتصنؾ نظم )والاتجاهات

 

 الإسماطتصنؾ مسالط الخرابط وفما ً الى الخصابص الهندسٌة المطلوب تحمٌمها من سطح - .1

 .وكتالً
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 تصنؾ مسالط الخرابط وفما ً الى شكل اسماط الخرٌطة - .2

 

 
 

بالنسبة لمحور دوران  الإسماطو تصنؾ مسالط الخرابط أٌضاً وفماً الى توجٌه محور سطح  .3

 ةالكر
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مع سطح الكرة  الإسماطاو تماطع سطح  تلامستصنؾ مسالط الخرابط وفما ً الى مواضع  .4

 الأرضٌة

 

 

مخترلا  الإسماطتصنؾ مسالط الخرابط وفما ً الى مولع مصدر اشعة الضوء الموجة لسطح  .5

 بسطح الكرة
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 مسقط ميريكاتور المستعرض العالمي 

Universal Transverse Mercator projection UTM  

هنان العدٌد من المسالط المهمة على المستوى العالمً مثل مسمط مٌرٌكاتور المستعرض العادي الذي 

تؽلؾ سطح الكرة  الأسطوانةٌستخدم بشكل كبٌر فً الخرابط البحرٌة العالمٌة وفً هذا المسمط 

وتظهر فٌه  الإسماطهو مصدر الضوء المتجه لسطح أسطوانة  الأرضومحورٌهما متوازٌٌن ومركز 

ٌحافظ على تماثل المسافات  لاخطوط دوابر العرض ومن عٌوبه انه خطوط الطول متوازٌة ومتعامدة مع 

 وٌزداد التشوه كلما التربنا من المطبٌن

 

وزادت  UTM سالط فهو مسمط مٌرٌكاتور المستعرض العالمً وٌرمز له اختصارا ًاما اشهر أنواع الم

 :خصابص هذا المسمط هًومن  GPS تخدامه بشكل واسع فً تمنٌةلاسأهمٌة هذا المسمط 

هو مصدر  الأرضمع محور الكرة ومركز  الأسطوانةمسمط أسطوانً مستعرض ٌتعامد به محور  .1

 الضوء

  .دابرة عظمى تمثل أحد خطوط الطولسطح المسمط ٌمس الكرة فً   .2

 وعلى اشكال المساحات الصؽٌرة بٌن الطبٌعة والمسمط والانحرافاتٌحافظ على الزواٌا  .3

 .Central وٌسمى خط الطول المركزي الأوسطخط التماس فً كل شرٌحة هو خط الطول  . .4

Meridian  

درجات  6˚وكل منها ٌؽطً  Zones شرٌحة 60الى  الأرضلزٌادة الدلة وتملٌل التشوه تم تمسٌم    .5

. حٌث ان الشرٌحة كرٌتشؼربا  180الطول وٌبدا ترلم هذه الشرابح من خط الطول  °من خطوط 

ؼربا وهكذا لبمٌة الخطوط. اما الخط الطول  180خط الطول رلم °  174الى  °(تمع بٌن  1رلم (

 هو الخط المركزي 177ٌعتبر خط الطول  الأول Zone ًالشرٌحة ف °المركزي فٌمع فً مركز 

Meridian Central .  
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 وتمسم كل  ًشمالا °84جنوبا ً الى خط عرض  ° 80فهً تبدا من خط عرض  الأفمٌةاما الخطوط  .6

 وترلم بحروؾ أبجدٌة تبدا من حرؾ ال 8طولٌة بخطوط افمٌة تمثل دابرة العرض ولكل  °شرٌحة 

C  الى حرؾ 72-80ٌؽطً جنوبا (جنوبا X ًشمالا ) ًشمالا 84-72 والذي ٌؽط 
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باستخدام المكونات الربٌسٌة المستخدمة فً التمثٌل فً جمٌع  GIS ٌتم تمثٌل الظواهر داخل بٌبة ال 

. لكل برنامج حاسوبً صٌؽة خاصة به لتمثٌل البٌانات النقطة والخط والمضلعالبرمجٌات وهً 

اما فً برنامج ( dwg ) ٌستخدم صٌؽة AutoCAD ـفنجد برنامج ال Vector Data  هلاٌة أعالخط

 .وؼٌرها من الصٌػ فً البرمجٌات المختلفة( kml )فٌستخدم Earth Google ـال

 . gdb أو shp سم وهمارٌتوافك مع لالبٌن لل نظم المعلومات الجؽرافٌة

حٌث ٌمكن تزٌل لواعد البٌانات من  gdb عد البٌانات من نوعواوفً عملنا هذا سنتعامل مع ل

 .والعمل علٌة مباشرتا داخل البرنامج( base-data )المرص بشكل مباشر من الفولدر

 

  : مهمة ملاحظة

من ؼٌر لواعد  Drawing عند انتاج الخرابط بالنسبة للمبتدبٌن ؼالبا ما ٌمومون بنمل لوحة الرسم 

البٌانات للمستفٌدٌن وبالتالً ستكون عند فتح الرسمة فً حاسوب اخر فان لواعد البٌانات تظهر 

عند إضافة المواعد ولذلن ٌجب ان تنمل المواعد مع  الا مكن ان تفعللا ٌ حمراء ووعلٌها اشاره 

 .عملٌة نمل البٌانات بشكل صحٌح وسلٌم لإتمامالرسمة 

 

 

 

 

 

 GIS  لواعد البٌانات داخل
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  ة الـ صٌؽ Shape file  : 

 

داخل الحاسوب ومن ثم الوصول الٌة عن طرٌك  الملؾ  عند عمل لواعد البٌانات ٌجب تحدٌد

داخل  ملؾلعمل المواعد بداخلة حٌث وفً هذا التمرٌن سنموم بعمل  ARC Catalog   برنامج

 : ًولعمل لاعدة البٌانات نتبع التال Southern University Technical باسم D ـــلرص ال

الربٌسً بعد ذلن ستنفتح  الأدواتفً شرٌط     Arc Catalogنضؽط على اٌمونة برنامج .  1

  Catalog البرنامج بعنوان ن نافذة ٌمٌ

 

 D ستنفتح منها نختار المرص   Connect to Folder    الآمرومن الشرٌط العلوي نختار 

داخل المابمة بامتداد وعنوان  ملؾ كما فً الشكل ادناه وبعد ذلن سٌتكون  OK ومن ثم  folderثم 

 فارغ  الملؾوهذا ٌعنً ان  الملؾ الزابد بجانب علامةوجود للا حظ لا الملؾ

    
 

 

 لاحظ امتداد الملؾ داخل الحاسوب
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ومن المابمة المنسدلة نختار  Newومن المابمة نختار  الملؾعلى  R.Cط بعد ذلن ٌتم ضؽ - 2

shape file  
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 هكما فً الشكل ادنا  Create new Shape fileبعد ذلن تظهر لنا نافذة بعنوان  - 3

 

 
لتعرٌؾ نظام  Edit ثم نضؽط على Polygon ونوع العرض Building العارض بنموم بتسمٌة  -4

 المستخدم فً العمل حٌث تظهر لنا نافذة بعنوان الإحداثٌات

 Spatial reference properties   الإحداثٌاتكما فً الشكل ادناه وٌوجد نوعٌن من  

 ل ودوابر العرض الجؽرافٌة الجٌودسٌة التً تستخدم خطوط الطو الإحداثٌاتنظام   -

 الكارتٌزٌة المسمطة  الإحداثٌاتنظام   -

الجؽرافٌة الجٌودسٌة .  الإحداثٌاتوفً البداٌة سنتعلم كٌفٌة تعرٌؾ لاعدة بٌانات بنظام 

 ناه فً الشكل اد الأحمر الإطارعلى المجلد داخل  C.D نموم بالضؽط

 

 اسم العارض ) الظاهرة (

 نوع العارض نمطة, مربع ,خط

 تعرٌؾ الاحداثٌات 

لاحظ نظام الاحداثٌات ؼٌر 

 معرؾ 
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كما فً الشكل  C.Dونضؽط علٌة  World الآمروباستخدام شرٌط التمرٌر ٌمٌن الشاشة نصل الى  - 5

 ادناه

  

فنختار نستخدم شرٌط التمرٌر لنصل الى االلبسوٌد  بالإحداثٌاتتظهر العدٌد من المراجع الخاصة  -6

 OK ثم نضؽط WGS84العالمً 

 
 

الخاصة بالطبمة  الإحداثٌاتان  ونلاحظرجوع البرنامج الى المابمة الربٌسة  تلاحظ OK بعد ضؽط زر -7

كما فً  WGS84 الجؽرافً الجٌودسً للمرجع العالمً الإحداثٌاتعلى نظام  بالاعتمادلد تم تعرٌفها 

 ـو فً لابمة ال  table of  contentظهور لاعدة البٌانات فً نلاحظ OK الشكل ادناه. ثم نضؽط

Catalog كما فً الشكل ادناه 

 على الملؾ  D.Cاضؽط 

التمرٌر استخدم شرٌط 

 للوصول الى الامر

نحدد الالبسوٌد العالمً 

WGS84 
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نلاحظ نظام الاحداثٌات معرؾ 

 وفما للمرجع

اعادة لاعدة البٌانات فً جدول المحتوٌات 

 Arc catalogوفً برنامج 
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وال تحذؾ عند خروجن من سٌتم حفظ لاعدة بٌانات داخل الحاسوب  OK بعد الضؽط زر -8

كونت خمسة ملفات خاصة بها داخل  Shape file الرسمة المعروضة والحظ ان لادة البٌانات من نوع

 .الحاسوب
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  Personal Database عمل لواعد بٌانات من نوع

 

 داخلالتً بدورها تحفظ  Feature dataset ملفات الرسم بهذه الصٌؽة ٌمكن أن تحفظ داخل 

Geodatabase أو أن تحفظ داخل Geodatabase ً مباشرتا 

 

: Feature dataset هو عبارة عن ملؾ لحفظ الطبمات من نوع class Feature   والتً لها نفس

 .والمرجع المكانً الإحداثٌاتنظام 

 

 :  Geodatabase  هو عبارة عن ملؾ خاص ببرنامج ARC GIS  ٌحفظ الملفات الخاصة بالبرنامج

 وملفات أخرى مثل الجداول الإحداثٌاتحتى ان كانت مختلفة فً نظام  Feature Datasetمثل 

 ومن المابمة نختار الملؾعلى   R.Cٌد مكان عمل الماعدة داخل الحاسوب نموم بضؽطدبعد تح .1

New ومن المابمة الفرعٌة نختار Personal dataset  دناهكما فً الشكل ا.  

 

 بداخله عن طرٌك الضؽط بزر الفأرة feature dataset ننشا Personal database بعد إنشاء .2

   Personal database الاٌمن

 
 feature dataset داخل   feature classنموم بأنشاء  .3

 

2 

3 

1 



 

 P
ag

e6
3

 

 
 

ونوع  الاسمدد حمضلعات( نستظهر النافذة التالٌة لكتابة اسم الطبمة ونوعها) نماط أو خطوط أو  .4

  .Next العرض ثم نضؽط
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ومن ثم نختار المسمط الخاص بتحوٌل  WGS84 وهو بالإحداثٌاتنموم باختٌار المرجع الخاص  .5

 ZONE اما رلم ال UTM الى السطح المستوي وهو WGS84 من السطح الكروي الإحداثٌات

(وهنا ٌجب ان ٌعرؾ المستخدم رلم الزون  37,38,29 )ؾ العراق ٌمع فً ثالث زونات وهً

والممصود به  S-N وٌجب ان نحدد 38هو  ZONEلبل البدا بالعمل وفً عملنا هذا فان رلم ال 

العراق ٌمع شمال خط ) الاستواءمن خط  (او جنوب الاستواءشمال خط )مولع الدراسة 

 كما فً الشكل ادناه( N لذلن نختار الاستواء

 

  

الخاصة بإضافة  الأخٌرةثم المابمة  Next نضؽط الإحداثٌاتتظهر لابمة لممدار المساحٌة بٌن  .6

مرة أخرى كما فً الشكل  Next الجداول الوصفٌة لبل ادراج لاعدة البٌانات الرسمة نضؽط

 

اختٌار المرجع 

والمسمط ورلم 

 الزون
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 Arc   نافذةوعلى   Table of content تظهر الطبمة على جدول المحتوٌات الإنشاءبعد  .7

Catalog كما فً الشكل ادناه 

 

.  

 من شرٌط Editing Start وللرسم على الطبمة التً تم انشاؤها ٌتم تفعٌل الرسم باختٌار .8

Editor  

 

 Geodatabase  Personalو   File Geodatabaseممارنة بٌن 

 

 File Geodatabase Personal Geodatabase بالنسبة الى

 متدادالا
 

 

gdb تظهر كمجلدات لوٌندوز /

 لذلن 
 تعتبر حاوٌة

mdbتعتبر لاعدة بٌانات من نوع اكسس/ 

 تتسع لواحد تٌرا باٌت وٌكون كل السعة

 data set  عبارة عن مجلد بداخلة 

 مشفرةت ملفا

تتسع لواحد جٌجا باٌت ولكن ٌفضل العمل 
 بـ 

 مٌؽا باٌت لأداء فعال 500 – 250

 عدد
 نالمستخدمٌ

 ممكن ان ٌعدل اكثر من مستخدم على 

 مستخدم  data setالماعدة ولكن لكل 

 واحد فمط

ٌستطٌع تصفح وتعدٌل الماعدة مستخدم 
 واحد
 فمط 

 تستخدم للمشارٌع المتوسطة التً لا الاستخدام
 تحتاج لأكثر من مستخدم  

 تستخدم للمشارٌع الصؽٌرة والشخصٌة

بمجلد بداخل المجلد  Data setكل  لبٌاناتجمٌع الملفات بداخل لاعدة ا التخزٌن

 الاصلً
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  Classوفبة البٌانات  Data setالفرق بٌن طالم البٌانات 

Data set Class 
 من فبات البٌانات التً لها مرجع  ٌعتبر حاوٌة لمجموعة

 جؽرافً واحد
تعتبر فبة تحتوي على نوع واحد من الاشكال 

 نمطة
بتمثٌل او خط او مضلع ومن خلالها نموم 

 الظواهر

 او خارجها data set ٌمكن انشابها داخل  بداخلها feature class ٌتم انشاء 

 نحتاج لتعرٌؾ المرجع الجؽرافً لكل عنصر نحتاج لتعرٌؾ المرجع الجؽرافً مرة واحدة

 ٌمكن تطبٌك بعض العملٌات المتمدمة على فبات 
البٌانات الموجود داخل طالم البٌانات مثل 

 المعالجة 
 الطوبوؼرافٌة , والتتبع , وتحلٌل الشبكات

 لا ٌمكن تطبٌك العملٌات المتمدمة على
  feature class  الذي ٌنشا خارج طالم

 البٌانات

 

 Personal Geodatabaseو   shape fileممارنة بٌن لاعدة البٌانات من نوع 
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tingEdi تطبيق ادوات الرسم 

من عملٌة الرسم وكذلن ادخال البٌانات الخاصة بالطبمات  الانتهاءهً عملٌة الرسم للطبمات وعملٌة معالجتها بعد 

   Advanced editing  و شرٌط أدوات Editing ـهو شرٌط ال Arc map ـ استخداما ً فً ال الأشرطةومن اكثر 

  

 :  Editor ـشرٌط ال 

 

 المٌاسً او من لابمة الأدواتفً شرٌط  Editor tool bar      الأداةاما باستخدام  Editor ـشرٌط ال تم إضافة

 Customize نختار Tool bar مرومن المابمة الفرعٌة نضؽط على الا editor  

 

 

 

 

2 

1 
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فً نفس الشرٌط وذلن بالضؽط   Editor) الرسم او ادخال البٌانات ( من خلال لابمة  Editorالبدء بعملٌة الـ  ٌمكن

من المابمة المنسدلة حٌث نلاحظ تفعل اؼلب الادوات فً هذا   Start Editing على هذه المابمة واختٌار الامر 

الا فً حالة اضافة طبمة للرسم او جدول بٌانات   Start editingالشرٌط بعد ان كانت ؼٌر مفعلة , ولا ٌمكن عمل 

 من شرٌط الادوات المٌاسً    Add Data ت او الجداول او الصور من خلال الامر وٌمكن اضافة الطبما

 

 :ٌجب عملها لبل بدء عملٌة الرسم  انتمهمخطوتان هنان  start editing بعد عمل 

 امر Snapping    هً الانماض او الالتصاق فمثلا اذا كان لدٌنا خط مرسوم ونرٌد والممصود بهذه العملٌة

لا ٌمكن هذا حتى وان عملنا تكبٌر للمنطمة . فعند   Snappingان نرسم خط اخر نهاٌته فبدون عملٌة الـ 

واختٌار اداة الرسم والالتراب من طرؾ الخط المرسوم نلاحظ تحرن  snappingالـ  تفعٌل عملٌة 

بأن الخط الذي نرٌد رسمه سٌبدأ من نهاٌة الخط  نتأكدالمؤشر الى طرؾ الخط المرسوم وبهذه الحالة 

المرسوم , وكذلن نستفٌد من هذه العملٌة فً استخدام الادوات الاخرى خارج عملٌة الرسم ) عملٌة 

 ح مثلا ( المعالجة والتصحٌ
 Snapping الآمرومن المابمة المنسدلة نختار  Editor الآمر خلالوٌمكن الوصول الى هذا الشرٌط من   

  Snapping toolbar حٌث تظهر لابمة ومن المابمة نختار
 

 

1 

3 2 



 

 P
ag

e7
6

 

الخاصة بالشرٌط  الأوامرعلى تفعٌل الشرٌط داخل البرنامج اما  للدالة    حٌث ٌتم إضافة عالمة صح

-: الشفاؾ فهً الأزرقفٌمكن تفعٌلها بمجرد الضؽط علٌها حٌث ٌتم تظلٌلها بالون 
 

 

 

 

 

 

 -ٌموم برنامج الArc map     من الشرق وبعكس عمرب الساعة الاتجاهبحساب 
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المساحٌة الذي ٌبدا من الشمال وباتجاه  بالأعمالالخاص  الاتجاهلتؽٌر اعدادات البرنامج بحٌث تطابك 

 حٌث تظهر لابمة بعنوان Option ومن المابمة نختار Editor الآمرعمارب الساعة نموم بالضؽط على 

Editing Option  والوحدة المستخدمة لمٌاسه تجاهلاالتؽٌر  التالًوات فً الشكل طونتبع الخ. 
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 تطبٌك ادوات اضافٌة

  . Editorـال الخاصة بالرسم والتً تظهر فً لابمة الأدوات
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 شكللكما فً ا ( x, y )فً لٌم ال الاختلاؾوٌستخدم لتحرٌن العوارض عن طرٌك :   Move امر

 

 

 
 

 Split  : وتستخدم لمطع الخط الى جزبٌٌن بشكل مسافة نموم بتحدٌدها او عن طرٌك نسبة مبوٌة وٌتعامل

ومن المابمة المنسدلة  Editor بالضؽط على الآمرمع العوارض الخطٌة فمط وٌمكن الوصول لهذا  الآمرهذا 

 .كما فً الشكل Split حٌث تظهر لابمة بعنوان  Splitنختار 
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 :  Construct  point الآمرنماط على طول العوارض الخطٌة أٌضا ً وٌمكن الوصول لهذا  لأنشاءتستخدم 

 حٌث تظهر لابمة بعنوانconstruct point ومن المابمة المنسدلة نختار Editor بالضؽط على

Construct Point  الآمرٌجب ان تكون هنان طبمة نمطٌة لتفعٌل  كما فً الشكل 

 

 :   Buffer   لرسم شكل خطً او مضلع حول المعلم الذي ٌتم اختٌاره وبمسافة نموم  الأداةتستخدم هذه

  الأداةنختار  Editor له ومن لابمة ال Buffer البدا نموم بتحدٌد العارض المطلوب عملوفً  .بتحدٌدها

Buffer  ثم نضؽط الأصلًعن المعلم  الابتعادحٌث تظهر لابمة نكتب فٌها مسافة Ok الأداة(وتتعامل هذه 

 .مع جمٌع العوارض
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:  Copy parallel    الابتعادم المختار بتحدٌد مسافة لعمل نسخة موازٌة للمعل الأداةتستخدم هذه 

وتتعامل  copy parallel الآمرنختار  Editor نموم بتحدٌد المعلم ومن لابمة ال الآمروجهة النسخ ولتنفٌذ 

 .مع العوارض الخطٌة فمط الأداةهذه 
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Merge    : تستخدم هذه لدمج المعالم بحٌث تصبح معلم واحد حٌث نحدد العوارض المراد دمجها بواسطة

 polygonوتتعامل مع العوارض من نوع كما فً الشكل . Merge نختار Editor ـومن لابمة ال Edit الأداة

 .فمط

 
 

Union   : الأداةنفس عملMerge   الأصلًعلى الشكل  الإبماءمع 

 

Clip   : الشكل  كما فً  بالتطاع جزء من مضلع وذلن بعد اختٌار خط او مضلع اخر ٌتماطع معهتموم 
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Editor Sketch Tools 

 

 

 .تستخدم للتحدٌد واختٌار وتعدٌل المعالم المختلفة وإظهار أي البٌانات الخاصة بها 

عند  الآمرٌتم تفعٌل هذا ) تستخدم للتحدٌد واختٌار وتعدٌل النصوص   

الخاص  Label ـوٌمكن انشاء مثل هذه المواعد وذلن بتحوٌل ال (إضافة لاعدة بٌانات خاصة بالنصوص

 Convert على الطبمة ومن المابمة المنسدلة نختار R.Cوذلن بالضؽط Annotation layerبالمواعد الى 

lapel to annotation   

 
مة الصح من العمودٌنلانموم بإزالة ع   convert lapel to annotationحٌث تظهر لابمة بعنوان

 عن طرٌك اختٌار اٌمونة الفولدر Annotation للملاحظاتومن ثم انشاء طبمة جدٌدة  

  Convert ونحدد المولع ثم نضؽطالظاهرة فً العمود 
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 :  Straight هو  Vertex ـلعمل الخطوط والمضلعات. ال الافتراضٌةلطعة المستمٌم هً الطرٌمة  

وط طتنشؤ الخ Vertexes م انشاؤه عند كل ضؽطة عند انشاء الرسومات المختلفة. وبٌن هذهٌتالمولع الذي 

  straight lines المستمٌمة 

 

 
 

 Arc  ـالموس وتستخدم لرسم ال Curve ونمطة على نمطة البداٌة للموس  الأداةالمختلفة وتعتمد هذه  والألواس

 لالشك كما فً النهاٌة وممدار نصؾ المطر الذي ٌمكن أضافته بعد تحدٌد نمطة البداٌة والنهاٌة 
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 ادوات رسم اخرى 

 

 

Trace tool  : أداة التتبع وتستخدم لتتبع الرسم مع المناطك المجاورة. وكثٌر ما ٌستخدم بٌن الدول

لو أردنا  الأشكالالعوارض الخطٌة بشكل أوسع من  والمحافظات التً بٌنها حدود مشتركة وتستخدم مع

 O الشكل وٌمكن ضؽط حرؾ ال كما فً  رسم لطعة ارض مجاورة لحدود للجامعة التمنٌة الجنوبٌة الحظ

 .عن الحدود المشتركة Offset الابتعادمسافة  لإضافةفً الكٌبورد 

 

 
 

Right Angle    الأشكالدرجة او أي من  90بزاوٌة  الأبنٌة لأنشاءانشاء الزاوٌة المابمة وتستخدم 

 المربعة التً تحتاج زواٌا لابمة 
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بٌن منتصؾ الخط الواصل بٌن نمطتٌن ٌتم تحدٌدها وتستخدم بشكل  Vertex بعمل نمطة او الأداةتسمح هذه   

 او الحدود  الأبنٌةبالطرق الذي ٌمتد بٌن الخاص   C. Lواسع فً رسم

 

 Distance- Distance  بعمل نمطة او الأداةتسمح هذه Vertex  عند تماطع مسافتٌن بٌن نمطتٌن. وعلى

 75متر وعن الثانٌة ب 50بمسافة  الأولىسبٌل المثال لو أردنا ان نضع عمود كهرباء بٌن بناٌتٌن ٌبتعد عن البناٌة 

على التوالً ومن ثم  75و 50ل منهما نصؾ لطر ك دابرتٌنسٌموم بخلك  Distance- Distance متر. هنا امر

 نمطة تماطع الدابرتٌن ٌمثل مولع العمود 
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Direction – Distance  بعمل نمطة او الأداةتسمح هذه Vertex  باستخدام مسافة واتجاه على سبٌل المثال لو كان

 اخرى  بناٌة لدٌنا عمود كهرباء ٌبتعد عن ركن البناٌة بمسافة محدده وعند زاوٌة او اتجاه من ركن

 

Intersection  tool   من البدء بالرسم من نمطة تماطع خطٌن  الأداةوتمكننا هذه 

 

 

 

 

 

 



 

 P
ag

e8
8

 

Direction –Distance   بعمل نمطة او الأداةهذه Vertex  باستخدام مسافة واتجاه على سبٌل المثال لو كان

 لدٌنا عمود كهرباء ٌبتعد عن ركن البناٌة بمسافة محدده وعند زاوٌة او اتجاه من ركن بناٌة أخرى 

  

Intersection tool  من البدء بالرسم من نمطة تماطع خطٌن  الأداةوتمكننا هذه 
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Arc segment    ًوالثانٌة  (نمطة البداٌة) الأولىث نماط تكون النمطة لاباستخدام ثأداة رسم لوس او منح

تحدٌد شكل الموس بتثبٌت  خلالهامتؽٌرة حٌث ٌتم من  (نهاٌة الموس)منتصؾ الموس ثابتة وتكون النمطة الثالثة 

 .والثانٌة الأولىالنمطة 

l Tangent segment عدم  ونلاحظاذا كان لدٌنا خط او لوس ومن نهاٌته ٌبدا لوس اخر  الأداةتستخدم هذه   

 فً حالة استخدام أداة الرسم لبلها وبعدها ٌتم أداخل نصؾ المطر وبعدها نحدد نهاٌة الموس  الا الأداةتفعل هذه 

 

Bezier tool   وٌة المنحنً للتحكم بزا اوسسلسلة من المنحنٌات المتواصلة وٌمكن استخدام الم الآمرٌكون هذا

 .وشكلة وارتفاعه
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 Tool Point فمط عند وجود طبمة من  الأداةلرسم العوارض النمطٌة وتفعل هذه  الأداةتستخدم هذه  

 .النوع النمطً

Edit vertex  الأداةعند تحدٌد العوارض المختلفة باستخدامedit tool   فمجرد الضؽط D.C  الأشكالعلى أي من 

 وللمٌام بعملٌة تعدٌل ال الأبٌضالى الون  الأسودحٌث ٌتحول شكل المؤشر من الون  Vertex Edit ستفعل أداة

Vertex  نتبع التالً الأشكالالخاصة باي من :- 

 

 ومن ثم نضؽط على العارض المراد تعدٌل Editor ـمن شرٌط ال  Edit tool الأداةنضؽط على  .1

Edit vertex الأداةنضؽط على   .2 على حدود  double – click او الضؽط Editor ـالفً شرٌط   

سٌظهر شرٌط خاص ب Vertex ـوبمجرد اختٌار أداة تعدٌل ال الأداةالعارض باستخدام 

 Vertex Toolbar  ٌمكن المستخدم تحدٌد جمٌع نماط الربط بسهولة وكذلن

 .ٌمكن إضافة او حذؾ أي منها والجدول التالً ٌوضح بعض الطرق للتعدٌل
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  Reshape feature tool المهمة جدا ً حٌث  الأدواتأداة إعادة ترسٌم الشكل الخاص بالعوارض وهً من

على حدود منطمة مجاورة او ٌمكن على سبٌل المثال لو اردنا تعدٌل بناٌة  بالاعتماد polygon ـٌمكن إعادة شكل ال

 لسم العمادة فً الكلٌة التمنٌة الهندسٌة 

 نحدد الشكل المطلوب   Edit tool الأداةباستخدام - .1

الى المنطمة المراد  polygon ونموم برسم خط ٌبدا من داخل ال   Reshape feature tool  الأداةنموم باختٌار - .2

 مرة أخرى الحظ الشكل التالً polygon تعدٌلها ومن ثم الرجوع الى داخل ال

 

ة لها كتعدٌل حدود متنزه حتى ٌتماشى مع حدود نهر مجاور على منطمة مجاور بالاعتماداما اذا اردنا تعدٌل منطمة 

 : ولتنفٌذ ذلن نتبع التالً

 بشكل المطلونحدد ال   Edit tool الأداةباستخدام   .1

 ـ من شرٌط ال  Reshape feature tool الأداةنموم باختٌار  .2

Segment Straight الأداةنختار   .3  Editor ـ من شرٌط ال 

 .الذي ٌمثل النهر Line الذي ٌمثل المتنزه مع الخط Polygon ـولم بربط ال Polygon ـنمر داخل الا .4

واحدة أداة التتبع مرة واحدة ونحرن الماوس على طول النهر ثم نضؽط مرة   Trace tool ثم نضؽط على .5

 رأٌضا عند نهاٌة تتبع النه

 مرة أخرى  polygonاخل المتنزه اومرة أخرى ونموم بالضؽط د  Straight segment الأداةنموم باختٌار  .6
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Cut polygon tool   من نوع الأشكالوٌستخدم لمطع polygon  الى لسمٌن او اكثر ونتبع

  الخطوات التالٌة للمٌام بعملٌة المطع

 ب نحدد الشكل المطلو  Edit tool  الأداةباستخدام  .1

 .Editor ـمن شرٌط ال  Cut polygon tool  الأداةنموم باختٌار  .2

 الى جزبٌٌن  polygon لم برسم خط ٌمطع ال  .3
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علٌة على سٌبل المثال لو كانت لدٌنا  بالاعتمادإذا كان لدٌنا عارض اخر ٌتماطع مع العارض الحالً واردنا ان نمطع 

 Tool Trace  الأداةعلى نهر الفرات او دجلة ٌمكنن استخدام  بالاعتمادخارطة العراق كلها واردنا نمطعها 

 : وهً كتالً Tool Feature  Reshape الأداةلتتبع نهر الفرات او دجلة ونموم بالعملٌة كما فً طرٌمة عمل 

 نحدد الشكل المطلوب  Edit tool الأداةباستخدام  .1

 Editor ـ من شرٌط ال Cut polygon tool الأداةنموم باختٌار  .2

ونحرن الماوس على طول الخط ثم نضؽط مرة واحدة أداة التتبع مرة واحدة   Trace tool م نضؽط علىث .3

 أٌضا عند نهاٌة تتبع الخط

 Finish sketch من المابمة المنسدلة نختار R.C نضؽط- .4

 

  Split tool   الخطٌة وللمٌام بذلن نحدد الشكل المطلوب ومن ثم نختار  الأشكالأداة المطع وتستخدم لمطع

 ونحدد نمطة المطع Tool Split الأداة

Tool Rotate  ًوتستخدم لتدوٌر المعالم كتال : - 
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 Attribute Data   البٌانات الوصفٌة وٌمكن تطبٌمها كتالً لإظهارجداول البٌانات وتستخدم  

 

Properties Sketch  وتظهر احداثٌات المعالم وذلن بالضؽط D. C ًعلى الطبمة وكتال 

 

 

Create Feature    وتستخدم لرسم المعالم المختلفة بمجرد الضؽط علٌها ستظهر الطبمات بشكل

 .متسلسل
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 واعداد جداول الوصفٌةنافذة خصابص الطبمات  

 Attribute Data   البٌانات الوصفٌة(  او  Tablesجداول البٌانات ) 

بالمعالم ز البٌانات الخاصة  لإدخالبعد الانتهاء من عملٌة الرسم نبدأ بعملٌة انشاء الحمول فً جداول البٌانات  

وٌمكن الوصول الى جداول البٌانات من خلال وضع المؤشر على الطبمة المراد اظهار جدول البٌانات الخاصة ها 

   Open attribute table علٌها حٌث تظهر لابمة نختار منها  R.C وعمل 
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لا ووهو حمل خاص بالبرنامج  FID .ه وتحتوي ثالث حموللاالشكل أع كما فً   Table حٌث تظهر نافذة بعنوان

مكن ٌ لاو (نمطة، خط ، مضلع)وهو خاص بنوع العارض  Shape علٌة وكذلن حمل الإضافةالتعدٌل او  كنمٌ

بالتسلسل وٌمكن التعدٌل وإدخال التسلسل حسب رؼبة  وهو خاص( ID) الى حمل بالإضافةالتعدٌل علٌة أٌضا 

سٌتم إضافة حمول خاصة بحساب الطول تلمابٌا  Feature classes المستخدم. وفً حالة التعامل مع ملفات نوع

ه عدم لافً الشكل أع حظنلاو  . Polygon   للعوارض الخطٌة وحمول لحساب المساحة والمحٌط للعوارض نوع

 احتواء الجدول أي صؾ وذلن لعدم رسم أي معلم داخل هذه الطبمة وبمجرد الرسم ٌبدا بإضافة صؾ لكل معلم 
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  حٌث ستنفتح لابمة ومن المابمة نختر Table Option  الآمرجدول للطبمة المختارة نموم بالضؽط على  ولإضافة

Add Fieldبعد عمل الاعدم تفعٌل هذا الخٌار  ونلاحظ Stop editing . 

 
 تظهر النافذة التالٌة حٌث   Add fieldـبعد اختٌار ال

 
 وعند الضؽط على السهم الخاص ب خواص البٌانات ستظهر المابمة التالٌة
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integer   :عند استخدام لواعد بٌانات من نوع Shapfile  أعداد صحٌحة بدون مراتب عشرٌة  لإدخالفٌستخدم

 (فمط digit 4ٌسمح ب )ارلام  ثلاثحٌث ٌمكن ادخال عدد موجب ٌتكون من أربعة ارلام او عدد سالب ٌتكون من 

ادخال رلم واحد فمط. او (فٌمكن  1)ولكن عند ادخال عدد  Precision ـوهذا فً حال عدم كتابة أي رلم فً حمل ال

 الـحتى لو تم إدخال رلم اكبر منه فً حمل  19فمط ولكن اكبر عدد ٌمكن إدخاله هو بة رلمٌن ا(فٌمكن كت 2)عدد 

Precision . اما لواعد البٌانات نوع Geodatabase فٌمكن ادخال عدد سالب او موجب ٌتكون من أربعة ارلام 

Long integer   :عند استخدام لواعد بٌانات من نوع Shapfile  أعداد صحٌحة بدون مراتب  لإدخالفٌستخدم

 digit 9ٌسمح ب م )او عدد سالب ٌتكون من ثمان ارلاعشرٌة حٌث ٌمكن ادخال عدد موجب ٌتكون من تسعة ارلام 

(فٌمكن ادخال رلم واحد  1ولكن عند ادخال عدد ( Precision وهذا فً حال عدم كتابة أي رلم فً حمل ال ( فمط

حتى لو تم إدخال رلم اكبر منه فً  19ط ولكن اكبر عدد ٌمكن إدخاله هو (فٌمكن كتبة رلمٌن فم 2)فمط. او عدد 

فٌمكن ادخال عدد سالب او موجب ٌتكون من تسعة  Geodatabase اما لواعد البٌانات نوع . Precision ـحمل ال

 .ارلام

  

Float  :رلم 38تصل الى  (أعداد صحٌحة + أعداد تحتوي على مراتب عشرٌة ) اعداد نسبٌة  لإدخال 

. Double  :رلم 308تصل الى  (أعداد صحٌحة + أعداد تحتوي على مراتب عشرٌة )اعداد نسبٌة  لإدخال 

Text  :والأرلام(وٌمكن تحدٌد عدد الحروؾ  20شارع ) لامعا ً مث الاثنٌنأسماء أو اعداد او  لإدخال  ((digit  من

  50فً البرنامج هو الرلم Default حٌث ان length لـحمل ا خلال

. Date  : الافتراضٌةٌشٌر إلى التارٌخ أو الولت والصٌؽة yyyy/dd/mm. 
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نضؽط على خٌار  Table لابمة خلالنافذة فمن  خلالفمن  الأبنٌةأسماء  لإدخالفً البداٌة سنموم بأنشاء حمل 

Option ومن المابمة نختار Add field  ٌث تظهر النافذة التالٌة ح

 

 :إضافة الحمل الى البٌانات الوصفٌة الخاصة بالطبمة اما طرق أداخل البٌانات فٌمكن حصرها فً نلاحظبعدها 

 Start بعد عملالا ٌمكن المٌام بتطبٌك هذه الطرٌمة  لاو -: جدول البٌانات خلالدخال البٌانات مباشرتا ً من ا .1

Editing وفتح جداول البٌانات الخاصة بالطبمة عن طرٌك عمل R.C  اسم الطبمة فًعلى Content of Table 

 ووضع المؤشر على الخلٌة المطلوب اداخل البٌانات لها ثم كتابة المعلومات المطلوبة 
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  Editor  :ـفً شرٌط ال Attribute Data نافذة البٌانات  خلالادخال البٌانات من  .2

 edit الأداةوبعد تحدٌد العرض باستخدام  Start editing بعد عملالا ٌمكن التطبٌك بهذه الطرٌمة  لاو

tool   الأداةنموم بالضؽط على Attributes فً شرٌط ال Editor  مرتبة  الأداةحٌث تظهر الحمول فً هذه

 بشكل عمودي ولٌس افمً كما فً الطرٌمة السابمة وٌتم الضؽط داخل الحمل وإدخال المعلومات 
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 -لمجموعة من المعالم:  Editor فً شرٌط ال Data Attribute الأداة خلالدخال البٌانات من ا .3

 

معلومات وصفٌة متشابه لمجموعة من المعالم وال ٌمكن ادخال البٌانات فً  للإدخالوتستخدم هذه الطرٌمة 

نموم بالضؽط   Tool Edit الأداةبعد تحدٌد المعالم باستخدام  . Start Editing بعد عمل الاهذه الطرٌمة 

وتحتوي فً المسم  Attributes حٌث تظهر نافذة بعنوان Editor فً شرٌط ال Attributes الأداةعلى 

وبجانبها عالمة السالب اما المسم السفلً فٌحتوي على الحمول الموجودة  Building العلوي على اسم الطبمة

 الًفً جدول البٌانات ولكن بشكل عمودي . وللمٌام بعملٌة إضافة البٌانات نتبع الت

اختفاء المعالم  فنلاحظبجانب اسم الطبمة فً الجزء العلوي علٌة نموم بالضؽط على عالمة السالب  ا.

 المختارة اسفل اسم الطبمة وكذلن المعالم الموجودة فً الجزء السفلً

نموم  -ت .فً الجزء العلوي حٌث تظهر الحمول فً الجزء السفلًنضؽط على اسم الطبمة  -ب .

 ومات الوصفٌة بإدخال المعل

 : داخل الشرٌط Attribute أدوات مهمة داخل نافذة ال

 وتستخدم لتحوٌل واجهة من الجزء العلوي والسفلً الى جزء اٌمن واٌسر 

 واظهرا الجزء العلوي للإخفاءوتستخدم  

 لترتٌب الحمول كما موجود داخل جدول البٌانات 

 وبالعكس Z الى A لترتٌب الحمول من

 واخفاء الحمول والوصؾ الخاص بالحمل للإظهار
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المعلومات الوصفٌة  للإدخالوتستخدم هذه الطرٌمة :   field calculatorـ ادخال البٌانات عن طرٌك ال .4

مجموعة من الطرق متساوٌة العرض بممدار  (على سبٌل المثال لها نفس البٌانات لمجموعة من المعالم 

 ( 1991فً عام  الأبنٌةس المعلومات الوصفٌة كإدخال سنة التأسٌس لكل لها نف الأبنٌةعدد من (او  )متر 12=

حٌث ٌمكن تحدٌد المعالم باستخدام اوامر التحدٌد فً  . Start editing وٌمكن استخدام هذه الطرٌمة بدون عمل

ومن المابمة  Table of content على اسم الطبمة فً  R.C بعدها ٌتم ضؽط    Tool  الأدواتشرٌط 

الأسفلبعدها نضع المؤشر على اسم الحمل حٌث ٌتحول الى سهم اسود الى   Open Attribute tableنختار

فً حالة عدم المٌام  ) ونموم بإدخال سنة التأسٌس Field calculator ومن المابمة نختار   R.C ثم نضؽط  

 Editing Stop انات ونحن فً حالةتظهر نافذة تحذٌرٌة تخبرنا بمٌامنا بعملٌة ادخال البٌ Start Editing ب

 للاستمرار(  Yesنضؽط 

 

 

 field  تظهر نافذة بعنوان Yes بعد ضؽط  Start editing البٌانات بدون عمل للإدخالالنافذة التحذٌرٌة 

calculator  نموم بإدخال المعلومات المطلوبة فً الحمل ثم OK  
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  -: (الحساب الهندسً)  field Geometryـ دخال البٌانات بواسطة الا .5

رتباطها المباشر مع المساحٌن حٌث تموم هذه الطرٌمة بحساب لاالبٌانات  للإدخالوتعتبر من اهم الطرق 

 والأنظمةالخاصة بالخطوط والمساحات الخاصة بالمضلعات وبالوحدات  والأطوالالخاص بالنماط  الإحداثً

  R.C نضؽط الأداةوللوصول الى هذه    Start editingالمختلفة. وٌمكن استخدام هذه الطرٌمة بدون عمل

بعدها نضع   open attribute table ومن المابمة نختار  Table of content على اسم الطبمة فً

ابمة ومن الم R.C ثم نضؽط  الأسفلالمؤشر على اسم الحمل حٌث ٌتحول الى سهم اسود الى 

 :ًتاللكل من المعالم وك الاتًوٌمكن ان نموم بحساب   Calculate Geometryنختار

 .المعالم النمطٌة ٌمكن حساب احداثٌات المركزٌة للنمطة وبالوحدات المختلفة حسب الحاجة - أ

 المعالم الخطٌة ٌمكن حساب طول الخط او احداثٌات نمطة البداٌة والنهاٌة والوسط  - ب

وفً  .ٌمكن حساب مساحة المعلم او طول المحٌط او احداثٌات مركز المعلم polygon الطبمات من نوع  - ت

بعد فتح جدول البٌانات الخاص بالطبمة  Building ـمثالنا هذا سنموم بحساب المساحات الخاصة بطبمة ال

 ومن المابمة نختار  R.C ثم نضؽط الأسفلوالضؽط على راس الحمل ٌتحول الى سهم اسود الى 

Calculate Geometry  خٌار حساب المساحة ومن ثم الوحدات المستخدمة  2نحدد بعدها فً الخطوة رلم

  4ومن ثم اظهار المساحات فً الخطوة رلم  3فً الحساب كما فً الخطوة رلم 
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ٌحتاج مستخدم برنامج نظم المعلومات  الأحٌانفً بعض :  Excel ادخال البٌانات عن طرٌك ملؾ .6

ولد إلى ربط جدول البٌانات الوصفٌة بجدول أخر من طبمة أخرى. أو من برنامج  EXCEL الجؽرافٌة مثالا

 -ماب الإرنذلن والشرط الوحٌد لتحمٌك الربط هو وجود عمود فً جدول   Arc map, خارجً أتاح برنامج

  .فً المٌموأخر فً اكسل متماثلٌن -الجدول الوصفً 
 الاسبوع الثانً عشر

 
 ـالربط باستخدام ال Join  

بإلصاق بٌانات الجدولٌن فً الجدول الوصفً للطبمة .نأخذ مثال للجدولٌن التالٌٌن. على سبٌل  الآمرٌموم هذا 

والكهرباء وهو  والتحلٌلاتالمثال لو أردنا ربط جدول ٌحتوي المعلومات الوصفٌة الخاصة بمسم المساحة 

والمطلوب ربط هذا الجدول مع جداول  خاص بعدد الطلبة وعدد التدرٌسٌن وسنة التأسٌس وعدد البحوث

ٌحتوي نفس   Arc  map ـوٌجب انشاء جدول داخل ال Map Arc ـداخل ال الألسامالبٌانات الوصفٌة لهذه 

 المشترن. وفً مثالنا هذا سنأخذ عمود ال وٌعتبر هو جدول الربط J Excelالمعلومات الوصفٌة لألحد جداول ال

Name كعمود مشترن بٌن البرنامجٌن 

 
 

وللمٌام بذلن   Arc Map ـبصٌؽة تتوافك مع برنامج ال Excel ـفً البداٌة ٌجب ان نموم بحفظ ملؾ ال . أ

ومن المابمة نختار حفظ باسم حٌث  الأٌمنعلى زر ملؾ فً الركن العلوي  Excel نضؽط فً برنامج ال

تظهر نافذة نحدد منها اسم الملؾ ومولع التخزٌن والمهم هنا هو تحدٌد صٌؽة الملؾ وٌجب ان تكون 

 نضؽط بعدها حفظ  بصٌؽة 

 



 

 P
ag

e1
0

9
 

 ـ على الطبمة المراد إضافة الجدول الوصفً وهً طبمة ال R.C نضؽط Map Arc ـ فً برنامج ال . ب

Building رومن المابمة نختاJoins and Relates   ومن المابمة الفرعٌة نختار Join     
 

  Excel ـجدول ال خلالهانضٌؾ من  Data Join بعدها تظهر نافذة بعنوان . ت

 
 

 ربط الجدولٌن وإضافة البٌانات الوصفٌة نلاحظ Building ال على طبمة   R.C بعدها نضؽط . ث
 الربط باستخدام Relate 

 
  هً عملٌة لربط الجداول تتطلب وجود عمود مشترن بٌن الجدولٌن المراد ربطهما كما العملٌة 

Joinوالفرق بٌن العملٌتٌن ان ال Relate  عند ربط الجدولٌن ال ٌظهر بٌانات الربط لجدول البٌانات

وللمٌام بعملٌة الربط بهذه الطرٌمة نتبع  join الآمرالوصفٌة. صٌؽة الحفظ الخاصة بالملؾ هً نفسها فً 

 التالً

 ـعلى الطبمة المراد إضافة الجدول الوصفً وهً طبمة ال R.C نضؽط   Arc mapـ فً برنامج ال -أ 

Building المابمة نختار ومن Relates and Joins ومن المابمة الفرعٌة نختار Join  

 

 GISنحدد العمود المشترن داخل الـ 

 Excelنضٌؾ جدول الـ 

  excel نحدد العمود المشترن داخل جدول الـ
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  Excel جدول ال خلالهانضٌؾ من  Relate بعدها تظهر نافذة بعنوان -ب

 

  
 

وعند الضؽط علٌها ٌتحول شكل  الأدواتفً شرٌط  Identify الأداةالبٌانات فً هذه الطرٌمة نستخدم  ولإظهار

 Identify فتظهر لابمة بعنوان الأبنٌةالماوس نحدد من احد 

2 

  GISنحدد العمود المشترن داخل الـ 

 EXACLنضٌؾ جدول الـ 

نحدد العمود المشترن داخل جدول الـ 

EXACL 

 اسم عملٌة الربط 
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 : ملاحظات

ربطها د البٌانات واعادتها لن تجد الربط. ولحفظ البٌانات بعالجدول الناتج ٌكون ربطه مؤلت أي فً حالة حذؾ  

 للطبمة عن طرٌك الخطوات Export Data بالجدول ٌتم عمل

 

 

 اهمٌة الخرابط

تبرز اهمٌة الخارطة فً التخطٌط فً انها تمكن المخطط فً ابداء مشورته التخطٌطٌة فً اي مشروع تنموي ٌخص 

 التخطٌط وانها توظؾ بتحمٌك

 د الموالع داخل المدٌنة وخارجهاأ. تحدٌ

 والانتشارب. تحدٌد اشكال المناطك و نمط التوزٌع  

 د. العالمة بٌن الظواهر و البٌانات والمٌاسات
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 اعداد الخرابط الموضوعٌة                                      

  Layout map انتاج الخرابط

 

تتكون الخرٌطة من البٌانات والمعلومات التً تم انشاؤها داخل البرنامج وكذلن مجموعة من العناصر الواجب 

التً  الأدواتفً هذا التمرٌن سوؾ نتعرؾ على ( عناصر انتاج الخرٌطة )اظهارها عند انتاج الخرابط وتسمى 

الخرٌطة الخاصة بن وتختلؾ طرٌمة اظهار جمالٌة الخرٌطة من شخص الى اخر حسب اختٌاره  لإنتاجتحتاجها 

فً شرٌط الحالة  layout ـلذلن وللبدا بإنتاج الخرٌطة نضؽط على نافذة ال الآزمةوالرموز  والألوانلمولع العناصر 

  وتظهر النافذة التالٌة

 

 

 
 حدود الطباعة للورلة )خط منمط (

 زر عرض نافذة الانتاج الخطوط الخارجٌة للورلة

 اطار البٌانات

 مساطر حجم الصفحة
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 الخرٌطة  لإنتاجتؽٌر وتعدٌل حجم الورلة المستخدمة 

ولتؽٌر  inches 11عرض وبارتفاع  inches 1/2 8بشكل افتراضً ٌكون حجم تخطٌط الصفحة 

  مع طبٌعة الخرٌطة الخاصة بن نتبع الخوات التالٌة هذا الحجم بما ٌتناسب

كما فً  page and print setup ومن المابمة المنسدلة نختار File نضؽط على زر .1

 الشكل ادناه

 
 

  وكتالً  Page and print setupبعدها تظهر نافذة بعنوان .2

 لتحدٌد نوع الطابعة المستخدمة 1

  .الخرٌطة لإنتاجلتحدٌد حجم الورلة المستخدم - 2

إذا كنت ترؼب فً تعدٌل حجم مخطط الخرٌطة بشكل مستمل عن إعدادات الطابعة ، فمم بإلؽاء - 3

 ""استخدام إعدادات ورق الطابعة الاختٌارخانة  تحدٌد
  .وجعلها تتناسب مع الحجم الجدٌد بشكل تلمابً الإنتاجلعناصر الموجودة فً نافذة  Scale لعمل 4
 الإعداداتلتؽٌر  OK نضؽط- 5

1 
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 فً الشكل ادناه ملاحظتهافٌمكن  الأوراقما ابعاد 
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  Title إضافة العنوان .1
 فً شرٌط الحالة  Layout view نضؽط على اٌمونة . أ

  . Title ومن المابمة المنسدلة نختار Insert فً اشرطة الموابم الربٌسٌة نختار . ب

ظهور نص كتابً فً وسط الورلة وٌكون بداخلة اسم الملؾ الربٌسً أي اسم البرنامج الذي تم  نلاحظ  . ت

 حفظه كمشروع داخل الحاسوب

 Properties على المربع الخاص بالنص الكتابً ستظهر نافذة بعنوان  D.Cنضؽط الاسمولتؽٌر  . ث

 
  Legend إضافة جدول المصطلحات .2

 .فً شرٌط الحالة view Layout نضؽط على اٌمونة -أ 

 

 Legendومن المابمة المنسدلة نختار Insert فً اشرطة الموابم الربٌسٌة نختار  -ب -

   Legend wizard نتظهر نافذة بعنوا -ت
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 .مباشرتا تًظهر النافذة التالٌة Next كما هً ونضؽط الإعداداتٌفضل ترن  -ب 
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 .التالٌة تظهر المابمة Next وضؽط التعدٌلاتبعد اجراء  -ج

 

  .تظهر المابمة التالٌة Next بعد ضؽط -ح
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 .فتظهر المابمة التالٌة Next بعد كتابة العنوان وتحدٌد لون خلفٌة نضؽط -خ

 

  D.C . بضؽط ٌتم ادراج جدول المصطلحات كما فً الشكل ادناه وٌمكن التعدٌل علٌة أٌضا ً Finish بعد ضؽط -د
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   Scale الممٌاس .3

وٌمثل  الأرضالحمٌمة على  الأبعادمن اهم العناصر الواجب اظهارها على الخرٌطة فبدونة ال ٌمكن معرفة 

ومن المابمة المنسدلة  Insert بمسطرة مدرجة بلونٌن او برلم مباشرتاً. وٌكن الوصول الٌه من شرٌط الموابم

 :هما GIS وهنان نوعٌن من المماٌٌس التً ٌمكن تمثٌلهما داخل ال Scale نختار

 

        الكتابً الممٌاس  -1.

 الممٌاس الخطً  -2

 

 :على نفس الخرٌطة ولتطبٌك ذان نتبع التالً الاثنٌنوٌجب اظهار 

فً البداٌة ٌجب معرفة الممٌاس المناسب بحٌث ٌضمن اظهار جمٌع البٌانات وٌمكن ذلن بعمل تعدٌل  - أ

 الأدواتشريط لٌمة الممٌاس المناسبة الظاهرة فً  نلاحظبعدها  Pan واداة ال Zoom للرسمة باستخدام

  الرئيسي

 
ستتؽٌر لٌمة  Edit من لابمة ال الأوامرسواء باستخدام عجلة الماوس او  Zoom وهنا ٌجب ان تعلم ب .

 خلالالممٌاس. لذلن ٌجب ان تثبت لٌمة الممٌاس المطلوبة ولفلها بشكل نهابً وٌمكن ذلن من 

 :الشكل ادناهكما فً   Properties جدول المحتوٌات ومن المابمة نختارفً Layer على  R.Cالضؽط

 
 

 

1 
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  Data frameنضؽط منها على تاب Data frame proprieties بعدها تظهر نافذة بعنوان - ب

هنا سٌموم  Fixed scale وجود ثالث أنواع نختار منهابعد ضؽط  Extend فً مجموعه نلاحظ 

ٌجب ان تكون لٌمة الممٌاس  (الربٌسً وهنا  الأدواتالبرنامج بإظهار نفس المٌمة الموجودة فً شرٌط 

 )وهكذا حسب المٌمة المناسبة لن 1:150000او  1:100000رلم صحٌح خالً من الكسور مثال 

 
ٌمكن إضافة  والانر ستثبت لٌمة الممٌاس وستتعطل جمٌع أوامر التكبٌر والتصؽٌ OK بعد الضؽط - ت

ٌمكن اختٌار الشكل المناسب ومن  . scale bar  > Insert الممٌاس الخطً بشكل مباشر من لابمة ال

كما فً الشكل  OK ثم الضؽط  .ادناه

 
 

ok 
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 OK ٌمكن اختٌار الشكل المناسب ومن ثم الضؽط scale text > Insert اما الممٌاس الكتابً فٌتم أدراجه - ث

 .ادناهكما فً الشكل 

 

 
 

على الممٌاس فتظهر نافذة ٌمكن  D.C ولتؽٌرها نموم بضؽط Mile, Inch ـلد ٌتم ادراج الممٌاس بوحدات ال - ج

 . كما فً النافذة ادناه التعدٌلاتاجراء العدٌد من  خلالهامن 

 
 

 

1 

 لتؽٌٌر الوحدات 



 

 P
ag

e1
2

3
 

 Coordinate System  الإحداثٌات .4

وهً من عناصر انتاج الخرٌطة المهمة ولا ٌمكن الاستؽناء عنها فً الخرٌطة وٌمكن اظهار جمٌع المعلومات 

فٌها الخرٌطة الخاصة بن    وكما موضح ادناه.  الوالعةالخاصة بالنظام الاحداثً ومعلومات المسمط مع الشرٌحة 

Insert > Dynamic Text > Coordinate Systemمن خلال لابمة 

 

 بعدها سٌتم اظهار المعلومات التالٌة

 

 

 

1 
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  North Arrowأتجاه الشمال  .5

 

   Gridـ  ٌمكن إضافة اتجاه الشمال والذي ٌكون متوازٌا ً بشكل دابم مع خطوط الشبكة ال     

  Insert > North Arrowمن خلال لابمة 

 
 

 ووضعه فً المكان المناسبستظهر نافذة بها أسهم متعددة نختار السهم ٌتم تحرٌكه 

 
 

حٌث ٌظهر بشكل مربع صؽٌر ٌمكن تكبٌرة وتصؽٌره بالضؽط على الأركان والسحب 

 الماوس D.Cباستخدام   علٌة واجراء التعدٌلات. 
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  Grid ادخال شبكة الاحداثٌات   .6

حٌحات من عناصر الخرٌطة المهمة جدا وذلن للتعرؾ على احداثٌات العوارض وٌمكن أٌضا اجراء التص 

 جدول المحتوٌات ومنفً  Layerعلى  R.Cلجمٌع الخرابط من خلالها وٌمكن ادراجها  بضؽط الهندسٌة 

 Propertiesالمابمة المنسدلة نختار. 

 

 New Grid ونضؽط على الخٌار Grid نحدد منها تاب  Data Frame Properties حٌث تظهر لابمة بعنوان

 

 

1 
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 النافذة التالٌة  New Gridتظهر  بعد اختٌار

 

والاحداثٌات بالنظام المتري لاحظ  الشكل   zoneـ وٌمكن ملاحظة الفرق بٌن لراءة الاحداثٌات وفك المناطك ال

 ادناه  
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  39,  38,  37 الصورة ادناه هً لخارطة العراق بزونات
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  pdfتصدٌر الخرٌطة كصورة او  .7

 وكالتالً  jpgبعد الانتهاء من انتاج الخرٌطة ٌمكن حفظها بشكل صور   

 
 

 ٌمكن تحدٌد مولع الحفظ والامتداد و دلة الصورة المنتجة ثم نضؽط  Export Map حٌث تظهر بعنوان

save  فً شرٌط الحالة 100 الإنتاج بانتهاء التحمٌل بنسبة . وٌكتمل % 

 

1 
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 طرق عرض البٌانات 

حٌث ٌتضمن هذا النوع من   Featureنختار الاول  showمن حٌز عرض البٌانات بلون واحد :  .1

  Single symbol العرض خٌار واحد وهو 
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او عند الضؽط على رمز اللون اسفل الطبمة فً  symbol عند الضؽط على المربع اللونً فً حٌز 

 , والتً ٌمكن من خلالها التحكم بشكل الـ  symbol selector جدول المحتوٌات تظهر نافذة 

symbol 
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 الوان بالاعتماد على حمل واحد فً جدول البٌانات :عرض البٌانات بعدة  .2

تستخدم هذه الطرٌمة فً العرض لاظهار البٌانات بعدة الوان اعتمادا على احد الحمول 

الحمول التً تتكرر فٌها البٌانات مثل حمل جدول البٌانات  . وٌفضل استخدام الموجودة فً 

 تجاري , صناعً , ...( او حمل عرض الشارع وهكذا نوع استخدام الارض ) سكنً , 
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 عرض البٌانات بعدة الوان بالاعتماد على اكثر من حمل فً جدول البٌانات :  .3

تشبه الطرٌمة الثانٌة فً عرض البٌانات ولكن ٌمكن عرض البٌانات بالاعتماد على اكثر من حمل . 

منطمة لا تحتوي الكثٌر من البٌانات لؽرض عرض وٌمكن استخدام هذه الطرٌمة فً حالة العمل على 

 طبمة الرسم بالتفصٌل 
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Label 

كتابة ( على   عرض البٌانات على شكل نص ) احدى خواص طبمات الرسم  والتً ٌمكن من خلالها وهً  

 المعالم 
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ٌمكن استخدام النافذة فً الٌسار لاختٌار نوع الكتابة , ونستفٌد فً هذا الحمل عند عدم اظهار النص بالإنكلٌزي 

 فاختٌار اي رمز فً النافذة ٌتٌح اظهار النص بالإنكلٌزي بدل العربً

على  التأثٌراتخلفٌة للنص وكذلن عمل بعض  لإضافةفً هذه النافذة  properties كذلن ٌمكن اختٌار الامر 

 النص 

 تظهر النافذة التالٌة :  propertiesبعد اختٌار الامر 
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Selection 

البحث ٌمكن من خلالها اجراء عملٌات  Arc GISهً من الخواص المهمة فً برنامج 

والاختٌار بالاعتماد على البٌانات المتوفرة فً جداول البٌانات . وتظهر اهمٌة هذه 

 اٌجاد ما هو مطلوبالخاصٌة عند التعامل مع بٌانات ضخمة فٌمكن خلال مدة للٌلة جدا 

 

  Select by attributesهنان نوعٌن اساسٌٌن من الاختٌار بالاعتماد على البٌانات 

وٌعتمد فً اختٌاره  select by locationختٌار بالاعتماد على المولع والنوع الثانً الا

 للوصول الى هذٌن النوعٌن  selectionكلتا الحالتٌن نستخدم لابمة  على النوع الاول وفً
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 Layoutعناصر الخرٌطة : الاعداد النهابً ل

الانتاج الطباعً وتحوٌل الخرابط من صٌؽتها الالكترونٌة فً الحاسوب الى خرابط مطبوعة على الورق هً عملٌة 

, عملٌة انتاج الخرابط تعتبر من المراحل الاخٌرة من مراحل المشروع فً البرنامج حٌث ان المطلوب فً النهاٌة 

رق بطرٌمة مبسطة ٌمكن استخدامها حتى من لبل الاشخاص ؼٌر ذوي خرابط مطبوعة على الوالحصول على 

 الاختصاص

 

 مراحل انتاج الخرابط

وكل ما تحتاجه الخارطة   labelsوالـ  Symbologyاي اجراء عملٌة الـ تهٌبة الخارطة للطباعة :  .1

خارطة للحدود الادارٌة للعراق  بإنتاجمعه . وفً مثالنا هنا سنموم شكل ٌمكن التعامل  بأبسط لإظهارها

 حٌث تم تهٌبة الخارطة بالشكل التالً : 
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حجم ورلة الطباعة وشكل الورلة ) شكل افمً او عمودي ( وٌتم من خلالها تحدٌد اعداد الطباعة :  .2

وهً افضل  bdfوكذلن اختٌار الطابعة المستخدمة للطباعة , حٌث ٌفضل طباعة الخارطة الى صٌؽة 

)الخرابط ( الى اي طابعة لانتاجها , وٌمكن الاستعانه ببرنامج  bdfطرٌمة للطباعة ومن نمل ملفات الـ 

BDF factory   لانتاج الخرابط بصٌؽة bdf 

 page and print باختٌار الامر فً شرٌط الموابم   fileه الاعدادات من خلال المابمة ٌتم اجراء هذ

setup  

 
 

 تظهر النافذة التالٌة :  fileمن لابمة   page and print setupالامر  بعد اختٌار
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الموجود ٌمٌن شرٌط التمرٌر    layout view : من خلال الامر الى حٌز الطباعة الانتمال  .3

 الافمً ننتمل الى حٌز الطباعة: 

 
 

  layoutحٌث نلاحظ عند الانتمال الى حٌز الطباعة ظهور اطار ورلة الطباعة وكذلن ظهور شرٌط ادوات 

 
 

 تظهر النافذة التالٌة :    layout عند اختٌار الامر  
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ولكن   tools مشابه تمرٌبا للادوات الموجودة فً شرٌط الادوات   layout الادوات الموجودة فً شرٌط الادوات 

باعة فمط , اما الادوات تعمل داخل حدود ورلة الط layout الفرق بٌنهما هو ان الادوات الموجودة فً شرٌط 

 فانها تعمل على حٌز العرض  layoutالموجودة فً شرٌط 

  layout وما ٌمابلها من اداة فً شرٌط  toolsوالشكل التالً ٌوضح كل اداة فً شرٌط 

 

ونضؽط على   select elements طة بما ٌناسب ورلة الطباعة , نختار الاداة والان لتكبٌر حجم الخار

 الخارطة فنلاحظ ظهور نماط التحرٌن التً ٌمكن من خلالها تكبٌر الخارطة او تصؽٌرها : 
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 الورلة وكما فً الشكل :  ءنموم بتكبٌر اطار الخارطة لملً

 

بعد تكبٌر حجم الاطار ٌجب ملاحظة ممٌاس الرسم , لذلن ٌجب وضع ممٌاس رسم صحٌح لا ٌحتوي كسور 

 عشرٌة وكتابة رلم من السهل لراءتة والتعامل معه فً عملٌة التحوٌل 

 فً شرٌط الادوات المٌاسً map scale وتتم هذه العملٌة من خلال حمل 

 



 

 P
ag

e1
4

4
 

 fixed ونؤشر الخٌار   Data frameونحتار التاب  Data frameلتثبٌت ممٌاس الرسم ندخل الى خواص الـ 

scale   وبهذه الطرٌمة نتلافى اي خطا فً تؽٌٌر ممٌاس الرسم , 

 

تم الؽاء تفعٌلها , وهً الادوات الخاصة بتؽٌٌر   tool عند تفعٌل هذا الخٌار نلاحظ ان بعض الادوات فً شرٌط 

 ممٌاس الرسم ) تكبٌر وتصؽٌر الخارطة ( 

 

عناصر الخارطة من عنوان وممٌاس رسم وسهم  بإدخالبعد الانتهاء من تحدٌد كافة التفاصٌل اعلاه نموم  .4

  insert ؼلب عناصر الخارطة من خلال لابمة وتتم عملٌة الادخال لأالشمال وؼٌرها . 
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  : عنوان الخارطة او اي نص كتابً , فبعد اختٌار الامر  لإدخال ادخال العنوان Title  

, اي  mxd نلاحظ ظهور كتابً فً وسط الورلة فً الاعلى وٌكون باسم ملؾ الـ  insert من لابمة 

 باسم ملؾ البرنامج الذي تم حفظه كمشروع . وكما فً الشكل 

 
ثم نضؽط مرة واحدة   select elementsولتؽٌٌر الاسم داخل المربع نختار الاداة 

على العنوان للدخول الى خواص النص ,  D.Cفً اي مكان حٌز الرسم ثم نضؽط 

 حٌث تظهر النافذة التالٌة : 
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 للتعرؾ على هذه النافذة . labelsٌمكن مراجعه المحاضرات الخاصة بموضوع الـ 

تؽٌٌر مكان النص الى اي سنموم بكتابة عنوان الخارطة باسم "  خارطة العراق الادارٌة " وٌمكن فً هذا النص 

باختٌار النص حٌث نلاحظ انشاء خط ازرق منمط حوله  select  elements وذلن باستخدام الاداة مكان نرؼب به

 
وعند وضع المؤشر على النص ٌتؽٌر شكل المؤشر الى سهم له اربع اتجاهات وبالضؽط والسحب ٌمكن نمل النص 

 من مكان الى اخر 

 

وتكون طرٌمة عملها مشابهه لإدخال العنوان , والاختلاؾ هنا هو ان النص ٌظهر  ادخال النص  -

 بحجم صؽٌر وسط الخارطة ولٌس فً اعلى وسط الورلة كما فً العنوان 
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  : فً البداٌة نحدد العنصر الذي نرٌد ادخال التأثٌرات علٌة باختٌاره   ادخال التأثٌرات

 حٌث تظهر النافذة التالٌة :  neatline نختار  insertمن المابمة  ثم  Select elements بواسطة الاداة 

 

 
 

بالضؽط على السهم الموجود فً ٌمٌن كل حمل تظهر الخٌارات المتاحة لنا للإدخال , وفً النهاٌة ٌمكن 

 الحصول على الشكل التالً : 
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  : وٌمصد به لابمة المصطلحات والذي من خلاله ٌتم التعرؾ على  ادخال مفتاح الخارطة

 استخدامات الالوان او الرموز فً الخارطة : 
 

 
 

 ملاحظة : 

مراجعه مباشرة , وسٌتم  next دون تؽٌٌر والضؽط على الامر   legendالـ  بإعداداتٌفضل ترن النوافذ الخاصة 

   legendالاعدادات بعد الانتهاء من انشاء الـ  
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  legendالى المكان المطلوب , وٌفضل وضع الـ  legendنموم بنمل الـ   select elements الاداة وبواسطة 

 اسفل ٌمٌن او ٌسار الخارطة 

حٌث  ٌظهر   legend نموم بعمل تكبٌر الـ   layoutالموجودة فً شرٌط ادوات   zoom inباستخدام الاداة 

 بالشكل التالً : 

 

  Select elementsباستخدام الاداة   D.C وٌمكن اجراء اي تعدٌل علٌة وذلن بالدخول الى خواصه بالضؽط 

 على شكل نوافذ legend حٌث تظهر النوافذ التً لمنا من خلالها بأنشاء الـ 
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  : ٌمكن من خلال هذا الامر تحدٌد اتجاه الخارطة حتى فً حالة  ادخال سهم الشمال

 تدوٌرها , وعند اختٌار هذا الامر تظهر النافذة التالٌة : 
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 للعوده الى النافذة الاساس   North Arrow فً نافذة  OKبعد الانتهاء من تحدٌد الخواص المطلوبة نضؽط 

North Arrow Selector   وفٌها نختارOK  ونلاحظ اضافة سهم الشمال الى الخارطة حٌث نموم بنملة الى المكان

 المناسب , وٌفضل ان ٌكون فً اعلى ٌمٌن او ٌسار الخارطة 

 

حٌث ٌتم الدخول الى  Select elementsبواسطة الاداة  D.Cوٌمكن اجراء اي تعدٌل علٌة لاحما بالضؽط علٌة 

 خواص سهم الشمال , وتظهر النافذة التالٌة :

 



 

 P
ag

e1
5

4
 

  : وٌسمى اٌضا مسطرة المٌاس وٌكون على شكل مسطرة مدرجة  ادخال شرٌط المٌاس

 تظهر النافذة التالٌة :  insert  Scale barبلونٌن . عند اختٌار الامر 

 

 

 
ٌمكن تحدٌد عدد التمسٌمات الاساسٌة والثانوٌة وكذلن   scale and Units من خلال هذه النافذة وفً النافذة 

نحدد الوان المسطرة   formatوحدة المٌاس فً المسطرة وبعض الاعدادات الاخرى , ومن خلا التاب 

 وحجمها وشكلها وكذلن تحدٌد نوع وحجم ولون وشكل الكتابة على المسطرة .
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  : مٌاس الرسم طرٌمة ثانٌة للمٌاس على الخارطة بعد مٌعتبر  ادخال ممٌاس الرسم

 اسهل من مسطرة المٌاس . وٌتم تحدٌد ممٌاس الرسم من خلال حمل مسطرة المٌاس وٌكون استخدامه 

map scale   ًفً شرٌط الادوات المٌاس standard   
 تظهر النافذة التالٌة :  Scale text Insert  عند اختٌار الامر 
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   ٌمكن من خلال هذا الامر ادخال صورة تمثل شعار الجهه التً   : اضافة صورة

 انتجت الخارطة او اي رمز اخر
تظهر نافذة لاختٌار صورة موجودة على جهاز الحاسوب ومن   insert  pictureعند اختٌار الامر 

   layoutثم ادخالها الى الـ 

 

 
 

  : تبٌن مولع العراق من دول خارطة هذا الامر ٌمكن ادخال  من خلال ادخال اطار جدٌد

 العالم
 :نلاحظ ظهور الكل التالً   Insert  Data frame عند اختٌار 
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  : اظهار الاحداثٌات بأي نظام من خلال هذه الخاصٌة ٌمكن  ادخال خطوط الطول والعرض

 على ورلة الطباعة . 
 :   Grids باختٌار التاب   Data frameٌمكن ادخال خطوط الطول والعرض  من خلال الـ 
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 لمعاٌنة الطباعة   Print Preview عند الانتهاء من ادخال كافة عناصر الخارطة نختار الامر 

 لطباعة الخارطة   Print وفً حالة عدم وجود اي تعدٌلات ٌتم اختٌار الامر 

 

 
 

 


